Programowanie na Autopilocie

Programowanie na Autopilocie



Make.com

Stowem wstepu

Nie wiem czy masz tego petng swiadomosc, ale programowanie moze wygladac
zupetnie inaczej, niz powszechnie sie uwaza. Z jakiego$ powodu wykorzystujemy nasze
umiejetnosci niemal wylacznie do realizowania projektow w pracy i niekiedy projektow
pobocznych, ktére czasem rozwijajg sie, przeradzajgc w biznes.

Niezaleznie od tego jaka Sciezke w programowaniu wybierzesz, schemat jest taki sam:
nauka, praca, zycie prywatne i zainteresowania. Balansowanie pomiedzy tymi
obszarami jest mozliwe ale nie zawsze fatwe. Tym bardziej, ze programowanie
zmienia sie szybko. Bardzo szybko.

Jezeli obserwujesz mnie w mediach spotecznosciowych lub przynajmniej kojarzysz
projekty, ktore rozwijam, to wiesz ze dzieje sie u mnie catkiem sporo. W dodatku jest
caly Swiat mojego zycia prywatnego, ktéry zwykle zachowuje wytgcznie dla siebie i
0s0b, ktore go tworza.

W tym wszystkim, niemal kazdego dnia czerpie mndéstwo satysfakcji z tego, co robie.
Pomimo rozwoju w wielu obszarach szeroko pojetej technologii i biznesu, jestem na
biezgco z praktycznie wszystkimi istotnymi tematami. Rozwijam firmy, programuje,
nagrywam filmy, kursy, podcasty, pisze artykuty, newslettery i rozwijam spotecznos¢
oraz kilka pobocznych projektéw. Wydaje sie, ze to duzo jak na jednego cztowieka, a
przynajmniej tak twierdza ludzie, ktérzy obserwujg mnie z boku. Dla tych, ktorzy znajag
mnie blizej, przestaje by¢ to takie nadzwyczajne. W chwili gdy majg okazje obserwowac
jak pracuje, wszystko staje sie jasne.

Ten e-book jest wtasnie o tym. O tym, aby podzieli¢ sie z Toba tym, jak pracuje.
Zebratlem w jednym miejscu najwazniejsze, moim zdaniem, techniki pracy, ktore
mozesz po prostu zabrac dla siebie. Po jego przeczytaniu, nie tylko bedziesz w stanie
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zrozumie¢ jak to mozliwe, ze robie to, co robie. Przekonasz sie, ze fakt, ze potrafisz
programowag, to daje Ci co$ wiecej niz Ci sie wydaje. Mato tego! Dowiesz sie co
to moze dla Ciebie oznaczaé.

Wszystko co za chwile przeczytasz, wprost wyciggam ze swojej codziennej pracy.
Niektore elementy mozesz skopiowaé wprost, inne musisz dostosowac do siebie (i
podpowiem Ci jak) a jeszcze inne mogg z réznych powodow okazac sie dla Ciebie mato
przydatne, ale ostatecznie mozesz potraktowac je jako inspiracje. Poniewaz w tym e-
booku nie chodzi tylko o to, aby zabra¢ moje techniki, lecz aby wyrobi¢ sobie styl
myslenia, ktéry pozwoli Ci rozwijaé¢ Twoje wiasne.

Zdarza Ci sie robic cos dla zajawki?

Odkad pamietam, bardzo istotnym elementem mojego funkcjonowania oraz procesu
nauki, byto tworzenie réznych rzeczy wylacznie dla zajawki. Pozornie moze wydawac
sie to catkowitg stratg czasu, ale wiasnie robigc takie rzeczy, wykorzystuje w praktyce
koncepcje, ktéra charakteryzuje ... miedzy innymi "naukowcéw od rakiet". Wiele o nigj
mozesz przeczytaC w ksigzce "Think Like a Rocket Scientist", ktérg bardzo Ci polecam.
Pisze o tym, poniewaz wszystko o czym powiem Ci za chwile, rozwijatem wiasnie bedac
w trybie "zajawki", "zabawy", "ciekawos$ci", "eksperymentu” i "eksploracji”. Jest to
bardzo istotne, aby nie traktowac tego, jak realizacje kolejnego zadania w pracy.

Powiedziatbym, ze nawet zbyt powazne podejscie wobec tego, nie jest tutaj wskazane.

Dlaczego? Poniewaz w tym obszarze, nigdy nie wiesz dokad zmierzasz. Mozesz
miec tylko delikatnie zarysowany kierunek, ale dopiero gdy podejmujesz dziatanie,
zaczynajg odkrywac sie przed Tobg kolejne kroki. W rezultacie dochodzisz do
miejsca, ktérego zwyczajnie nie da sie wczesniej przewidzieé. Jezeli chcesz
dowiedzie¢ sie wiecej na ten temat, polecam Ci przeczytaé o koncepciji "open
endedness".

Spdjrz na to:
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W jednej z wolnych chwil stworzytem bardzo prosty skrypt, wykorzystujgcy biblioteke
canvas-confetti. Jest on o tyle ciekawy, ze uruchamia sie w dowolnym miejscu mojego

systemu operacyjnego. W dodatku jest podtgczony do skrétu klawiszowego.

Cos$ takiego pozornie jest catkowicie bezuzyteczne, tym bardziej ze identyczna funkcja
dostepna jest w jednym z programow o ktorych powiem Ci pdzniej.

Okazuje sie jednak, ze w moim przypadku, ten jeden skrypt doprowadzit do
zrealizowania projektu https://www.designmaestro.io, ktéry zdobyt trzecie miejsce na
Product Hunt! Design Maestro istnieje teraz w takiej formie, poniewaz projektujgc
skrypt z Confetti odkrytem prosty sposéb projektowania interfejsow, ktore dzis
wykorzystuje tez do tworzenia r6znego rodzaju makr, ktore oszczedzajg mi dziesigtki
godzin pracy kazdego miesiagca.
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O szczegodtach opowiem Ci pdzniej, jednak teraz powyzszy przyktad jasno oddaje to,
co chce Ci tutaj przekazac. Stworzenie sobie odpowiedniej przestrzeni na realizowanie
nawet pozornie malo istotnych projektow, pozwala Ci na odkrywanie nowych
mozliwosci. Nigdy nie wiesz ktdra z nich znaczaco przetozy sie na Twoje codzienne
funkcjonowanie oraz prace. A niekiedy doprowadzi Cie do swojego wiasnego projektu,
ktory tak jak w moim przypadku, zdobyt serca ludzi na catym Swiecie.

Ta przestrzen do eksploracji oraz specyficzny styl myslenia to pierwszy element do
tego, aby w petni wykorzystac¢ wiedze i techniki, jakie znajdziesz w tym e-booku.
Jednoczesnie to tylko jeden z elementdw, ktdre potrzebujesz zbudowac i zaczgé
aktywnie wykorzystywac.

Twoje otoczenie

Przetgczanie sie w tryb "dzieciecej ciekawosci” i eksploracji, niemozliwe jest w
momencie, gdy Twoje otoczenie temu nie sprzyja. Dlatego pierwszym krokiem, ktory
potrzebujesz podja¢ w tym kierunku, jest dostosowanie tego, co Cie otacza, do tego,
co chcesz robié.
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Jest to najwazniejsza aktywno$¢ jakg podejmuje. Momentami wrecz brutalne
przystosowanie mojego otoczenia, do realizacji moich celdw, jest dla mnie priorytetem.
Wynika to z faktu, ze gdy wszystko co wokot, utozone jest pod to, co chce zrobié, trudno
jest mi tego nie robic.

Mowigc odwrotnie - jezeli nie stworzysz sobie przestrzeni i warunkow do tego, aby
eksplorowac Twoje umiejetnosci oraz odkrywa¢ nowe mozliwosci, trudno Ci bedzie to
robi¢. Albo méwigc bardziej dostownie - nie bedziesz tego robié.

No bo wyobraz sobie scenariusz, w ktorym chcesz stworzy¢ swéj side-project lub
przetestowac jakie$ nowe narzedzia o ktérym ktos Ci ostatnio powiedziat. Jezeli
cokolwiek Ci w tym przeszkadza, trudno bedzie Ci to zrobi¢. Czasem sg to sprawy
zawodowe, innym razem prywatne a jeszcze innym sg to rozpraszacze, ktére w danej
chwili skutecznie przykuwajg Twojg uwage.

Kazdego dnia kazdy z nas ma do wykorzystania okreslong ilo$¢ energii. Nie przepalaj
jej na "sitowanie" sie ze swoim otoczeniem, lecz catkowicie przekieruj na dziatanie,
ktére jest dla Ciebie wtasciwe.

Jak to doktadnie zrobi¢? Ja mam kilka sposobow, ktore rozwijatem przez ostatnie lata.
Domyslam sie, ze niektére beda wspolne dla Ciebie a inne wrecz przeciwnie.

Ludzie ktérymi sie otaczasz

Pierwszym i najwazniejszym elementem Twojego otoczenia sg ludzie, ktorymi sie
otaczasz i z ktérymi spedzasz najwiecej czasu. Powszechnie mowi sie, ze 5-7
najblizszych nam oséb ma na nas najwiekszy wptyw. Nie zgadzam sie z tym. Wedtug
mnie majg one na nas catkowity wptyw. Wrecz dostosowujemy sie do nich, ich stylu
myslenia, energii i Swiatopogladu.

Co wiecej, wiele wskazuje na to, ze nie sg to wytgcznie moje obserwacje, ale nawet
naukowe stanowisko. Méwig o tym m.in. Dr Andrew Huberman oraz Marek
Kaczmarzyk. Wedtug nich, cztowiek jest wrecz zaprojektowany wtasnie w tym celu - aby
synchronizowac sie z najblizszym otoczeniem, ze szczegolnym uwzglednieniem osob,
ktére sie w nim znajduja.

W praktyce dla mnie oznacza to nic innego, jak dbanie o to aby spedzaé czas z ludzmi,
ktérzy "zrobili to, co ja chce osiagngé i mam z nimi co$ wspdélnego”. Musze
przyznac, ze dziata to fenomenalnie! Jednym z najlepszych przyktadéw tej zasady, jest
moja niemal dziesiecioletnia znajomos¢ z cziowiekiem, ktéry przez pierwsze lata byt
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moim technologicznym mentorem. On wowczas jako bardzo do$wiadczony CTO, dzielit
sie swoim doswiadczeniem, gdy sam bytem na poczatku tej drogi.

Jezeli nie wiesz gdzie mozesz spotkac takie osoby, w moim przypadku bardzo czesto
siegam po spoteczno$ci i ludzi ktérych widze w Internecie. Nawet https://ahoy.so
stworzyliSmy po to, aby méc otaczac sie ludzmi, ktérzy podobnie jak my, catg swojg
postawg i aktywnosciami, uosabiajg koncepcje "tech outlierow". Nie rzadko takie
znajomosci zaczynaja sie bardzo przypadkowo, czasem od jednej wiadomosci czy
wymienionego komentarza. Nigdy nie wiadomo.

Zrédta wiedzy, po ktére siegasz

Drugim bardzo istotnym elementem Twojego otoczenia sg zrodta informaciji z jakich
korzystasz. W Internecie mozesz znalez¢ wiele warto$ciowej wiedzy, ale jednoczesnie
jest tam mnostwo szumu, ktory utrudnia dotarcie do niej.

Z tego powodu opracowanie wlasnego sposobu docierania do mozliwie najlepszych
Zrodet informacji postrzegam jako, najwazniejszg umiejetno$¢ zwigzang z poruszaniem
sie w Internecie. Tym bardziej, ze podobnie jak ludzie, informacje ktére docierajg do nas
w Internecie rowniez majg wptyw na nasze poglady, zachowania i emocje.

"Garbage In, Garbage Out" - prosta zasada. Jezeli otaczasz sie niskiej jakosci wiedza,
nie spodziewaj sie ze zamienisz to w co$ wartosciowego i dobrego dla Ciebie.
Naturalnie na koniec dnia jest to Twoja decyzja, hatomiast sam Swiadomie dziatam w
trybie "write mostly". Polega on na tym, ze odwracam proporcje korzystania z tresci w
poréwnaniu z praktycznym wykorzystaniem wiedzy, ktorg juz posiadam. Potgczenie
tego z solidnymi zrédtami wiedzy, daje sensowny rezultat.

Jezeli chodzi o wspomniane Zrddta, wybieram je w oparciu o profile oséb, ktore je
tworza. Np. w temacie neurobiologii siegam po materiaty wspomnianego Andrew
Hubermana a w przypadku JavaScriptu czytam wpisy Kyle'a Simpsona czy Erica
Elliotta. Dlaczego? Poniewaz wedtug mojej wiedzy, u nich znajde bardzo wysokiej
jakosci materiaty. Poza tym w przypadku takich osob istnieje wysokie
prawdopodobienstwo, ze sami korzystaja z dobrych zrodet. Dlatego Twitter i
obserwowanie o0so6b, ktore oni obserwujg, dziata tutaj perfekcyjnie.

W tym miejscu mégtbym podzieli¢ sie moimi najlepszymi zrédtami pozyskiwania wiedzy,
jednak trudno jest mi wybrac te, ktére moga pasowac do Ciebie. Na poczatek warto jest
zadbac o odpowiedni feed w mediach spotecznosciowych, newsletterze oraz aplikacji
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agregujacych (np. Feedly). Bardzo lubie czytac tez artykuty dostepne na Medium,
poniewaz ich algorytmy sugerujgce wartosciowe wpisy, dziatajg Swietnie.

W pozZniejszej czesci e-booka podziele sie z Tobg moimi najlepszymi zrédtami wiedzy
na temat automatyzaciji oraz optymalizacji swojej pracy. Tymczasem sprobu;:

» usung¢ subskrypcje newsletteréw, ktére trafiajg do Twojej skrzynki ale juz ich nie
czytasz

¢ usunac z obserwowanych profile, ktére Twoim zdaniem bardziej Ci przeszkadzaja
niz pomagaja

* podejrze¢ jakie profile obserwujg osoby, ktore chetnie obserwujesz i réwniez je
zaobserwuj

e sprawdzZ czy osoby ktére zwrdca Twojg szczegoblng uwage prowadzg newsletter
badz bloga i dodaj je do swoich zrédet

Na koniec dnia i tak najwazniejsze nie jest to, jaka liste Zrédet posiadasz, ale to
czy faktycznie wykorzystujesz wiedze, ktora jest w nich zawarta.

Narzedzia z jakich korzystasz

Narzedzia to kolejny bardzo istotny element mojego funkcjonowania. Akurat aktualnie
jestem juz na etapie w ktorym mam dostep do high-endowych konfiguracji sprzetowych
oraz dowolnych narzedzi, ktére sg dostepne na rynku, wtgczajac w to plany Enterprise i
wszystkie mozliwe funkcje.

Nie zmienia to jednak faktu, ze przez dtugi czas nie miatem do nich dostepu, lecz nadal
opieralem sie o mozliwie najlepsze narzedzia, jakie byty w moim aktualnym zasiegu.

Nie bez powodu moje aktualne miejsce pracy wyglada wtasnie w ten sposob:
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Jest to miejsce w ktorym wrecz uwielbiam przebywac. Porzadek ktory tutaj panuje oraz
jakosc¢ sprzetu z ktdrym mam do czynienia, utatwiajg mi skupienie oraz przetgczanie sie
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we wspomniany tryb "eksploracji" i "zabawy".

Naturalnie nie chodzi mi tutaj o to aby w Twoim przypadku rowniez wydawac dziesigtki
tysiecy na sprzet, lecz o to aby dbac o to, jakie narzedzia wykorzystujesz w swojej
pracy. Sam podchodze do tego tak, ze skoro w tym miejscu spedzam duzg czes¢
mojego dnia, to chce aby byto to dobre miejsce.

Podobnie jest ze wszystkimi aplikacjami i ustugami z ktorych korzystam. Wielokrotnie
kto$ pyta mnie "ile ja na to wszystko wydaje?" podczas gdy pytanie powinno brzmiec
"ile ja na tym wszystkim oszczedzam" albo "ile to wszystko mi daje?".

Narzedzia to kolejny istotny element Twojego otoczenia. Zadbaj o to, aby utatwiaty Ci
funkcjonowanie i tworzyly przestrzen, w ktérej mozesz swobodnie tworzy¢, co tylko
przyjdzie Ci do gtowy.

Twaéj odpoczynek

Nie ma cienia watpliwosci, ze do efektywnego funkcjonowania potrzebujesz nauczyc¢ sie
jak skutecznie odpoczywacd. Jest to szczegOdlnie istotne nie tylko ze wzgledu na Twgj
poziom energii, ale przede wszystkim na fakt, ze w diuzszej perspektywie czasu, brak
wystarczajgcej ilosci (i jakosci) odpoczynku, wrécg do Ciebie w roznych negatywnych
formach. Warto wiec juz na wczesnym etapie odnalez¢ sposoby na to, aby sie
regenerowac.

Poza tym moment w ktorym odpoczywasz stuzy nie tylko temu aby tadowac baterie.
Tutaj ponownie do gry wchodzi nauka, ktora wydaje sie potwierdzac, ze aktywnosci
takie jak spacery, jazda rowerem czy zwykla nuda, sprzyjaja kreatywnosci i
rozwigzywaniu problemow.

W moim przypadku odpoczynek uwzglednia aktywnosci takie jak: jazda samochodem,
czytanie ksigzek, stuchanie muzyki, rysowanie, spotkania z przyjaciotmi, spacery z
psem i odwiedzanie fajnych restauracji. W Twoim przypadku moze to by¢ cos innego.
Jednak dobrze aby byto dla Ciebie jasne co to doktadnie jest i aby byto statym
elementem Twojego funkcjonowania. Jest to tak istotne, ze jezeli czujesz, ze na ten
moment ten obszar nie jest u Ciebie zaadresowany, zajmij sie him w pierwszej
kolejnosci.

Greg Mckeown w EsencjaliScie napisat:

In order to have focus, we need to escape to focus.
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| taka zasada dziata rowniez dla kreatywnosci. Musisz mie€ przestrzen w ktorej nie
robisz nic, aby potem zrobi¢ co$. To prosta zasada, ktora przez wielu jest catkowicie
pomijana.

Twoje umiejetnosci to wiecej niz praca

Sposréd wszystkich znanych mi oséb, ktore potrafig programowac, dostownie tylko
garstka wykorzystuje tg umiejetnos$¢ do rzeczy nie zwigzanych z praca. Jest to dla mnie
wrecz wyjatkowo dziwne, ze zdolnos¢ do "komunikaciji z maszynami® wykorzystywana
jest tylko po to aby zrealizowac planowang liste zadan w ramach pracy.

Kiedy ostatni raz zdarzyto Ci sie stworzy¢ jaki$ skrypt, aplikacje czy maty projekt, ktory
stuzy Ci kazdego dnia? Albo przynajmniej umozliwit Ci zrobienie czegos, co nie jest
dostepne dla 0sob, ktdre nie potrafig programowac?

Pojdzmy dalej - czy zdarza Ci sie pisa¢ Skrypty Shell aby wykonywac jakies
powtarzalne czynnosci? Jak czesto to robisz? Czy wiesz, ze w systemie macOS
funkcjonuje AppleScript, ktory pozwala Ci wchodzi¢ w interakcje niemal ze wszystkimi
opcjami Twojego komputera i duzej czesci aplikacji z jakich korzystasz?

A moze posiadasz swoj wiasny VPS, na ktérym funkcjonuja jakies aplikacje stworzone
np. w node.js, ktére pomagajg Ci na r6zne sposoby?

Rozumiesz juz o co mi chodzi? Wtasnie takie rzeczy chce Ci nie tylko uswiadomic, ale
takze pokazacé w praktyce. Jezeli chociaz na czes¢ z powyzszych pytan odpowiadasz
twierdzaco, to super! Pojdziemy z tym dalej. Jezeli to wszystko jest dla Ciebie obce,
réwniez sie nie przejmuj, poniewaz zaczniemy od poczatku.

Na koniec dnia istotne jest dla mnie tylko to, aby fakt, ze "rozmawiasz z maszynami"
zostat przez Ciebie maksymalnie wykorzystany. W ten sposob, wykorzystamy potencjat
jaki w sobie masz. A w konsekwencji ... zbudujesz swojg wtasng Armie Robotow,
podobnie jak ja!

Zaczynamy?

To lecimy!

Konfiguracja systemu

Pierwszym i podstawowym elementem Twojego funkcjonowania jest Twéj komputer.
Spedzasz przy nim duza czesc¢ dnia i z tego powodu Twoim priorytetem powinno by¢
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to, aby funkcjonowat jak nalezy. Bytoby idealnie gdyby sprzet i jego konfiguracja
pomagaty Ci na kazdym kroku, ale minimalnym wymaganiem jest to, aby Ci nie
przeszkadzaty.

Jak wiesz pracuje na Macbooku i dzieje sie to nie bez przyczyny. Pomijajac juz
preferencje i sympatie do marki Apple, faktem jest ze szczegdlnie od premiery
procesoréw M1, jest to sprzet o ktérego jakosci trudno jest dyskutowac. Z tego powodu
nie zamierzam Cie przekonywac ale moge Smiato powiedzie¢, ze zakup pierwszego
Macbooka byt dla mnie najbardziej przetomowym wydarzeniem odkad programuje.
Jezeli dotozymy do tego moment w ktérym zaczatem odkrywac¢ mozliwosci tego
systemu a momentami nawet przekraczac ich granice, to trudno bedzie opisa¢ stowami
to, jak bardzo wptyneto to na moje funkcjonowanie.

Za chwile przekonasz sie, dlaczego tak pisze. Niemal wszystkie aplikacje o ktdrych
powiem a nawet mozliwosci ktdre nie sg z nimi bezposrednio zwigzane, dostepne sg
wytacznie w systemie macOS lub nawet ekosystemie Apple.

Poza tym sam dostownie na kazdym kroku przekonuje sie jak wiele zadan, ktore np. na
Windowsie wymagajg kilku godzin konfiguracji, na macOS (lub Linux) sprowadzajg sie
do uruchomienia jednego polecenia w terminalu.

Zaktadam jednak, ze skoro czytasz ten e-book, posiadasz juz swojego Maca i wiesz co
mam tutaj na mysli.

Konfiguracja sprzetowa

Zacznijmy od tego, ze pracuje przez wiekszos¢ czasu w trybie stacjonarnym. Efektywna
praca na matym ekranie jest iluzjg i oszukiwaniem siebie. Nie twierdze, ze nie jest
mozliwa. Jednak jezeli zestawisz jg z komfortowym stanowiskiem i duzym ekranem lub
ekranami, nie ma tutaj o czym mowic.

Poza tym samo miejsce pracy - fotel, biurko i wszystkie drobne elementy, ktore znajdujg
sie w zasiegu Twojego wzroku, wptywajg na to jak pracujesz. To wszystko ponownie
sktada sie na Twoje otoczenie, ktére moze Ci sprzyjac lub przeszkadza¢. W moim
przypadku stawiam na to pierwsze.

Tryb stacjonarny

Ro6zne badania wskazujg na to, ze praca na dwoch zewnetrznych monitorach zwieksza
efektywnos¢. Nie zamierzam z nimi dyskutowac i nawet sie z nimi zgadzam. Pomimo
tego od roku pracuje wytgcznie na jednym ale za to wiekszym ekranie. Wynika to z
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faktu, ze bardziej istotne jest dla mnie skupienie niz efektywnos$¢ wynikajaca z wiekszej
powierzchni roboczej.

W rezultacie zamienialem swoje 2x monitory 27" na jeden 32" i od tego momentu, nie
mys$latem aby wracac do starej konfiguracji.

Na moim biurku przez wiekszos¢ dnia poza klawiatura i trackpadem znajduje sie
wytacznie jeden kubek z woda lub kawa. Dbam o to aby byt tam praktycznie 100%
porzadek przez caly czas. Wszystkie dodatkowe akcesoria i urzgdzenia (np. stuchawki
czy tablet) spedzajg tam maksymalnie kilka chwil. Skupienie i przejrzystosé¢ jest dla
mnie priorytetem. Podobnie tez moj telefon niemal zawsze znajduje sie poza
zasiegiem mojej reki, dzieki czemu nie siegam po niego nieustannie.

Ciekawostka jest fakt, ze nie korzystam z myszki, ale w zamian wykorzystuje
zewnetrzny trackpad i wynika to z kilku rzeczy. Przede wszystkim trackpad daje mi
mozliwos$ci konfigurowania gestow, ktore dziatajg zaréwno w trybie stacjonarnym jak i
mobilnym. Potem pokaze Ci co doktadnie mam przez to na mysli, a jest o czym mowic.

Nowos¢

Gtladzik

Magic Trackpad -
obszar Multi-Touch
W czerni

749,00 zt

Kolor - czarny obszar Multi-Touch -

[y Dostawa:
W magazynie
Bezptatna dostawa
Zobacz daty dostawy

W16z do torby

Nadal sig zastanawiasz? m
Dodaj ten produkt do listy, zeby tatwo .
wroécié do niego pézniej. —- - —— a— ‘ ‘

Dodatkowym istotnym elementem mojego wyposazenia jest biurko z opcjg pracy na
stojgco. Nie jestem pewien dlaczego tak sie dzieje, ale przetgczanie sie pomiedzy
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trybem siedzgcym a stojacym, daje mi wrecz nowa pule energii do wykorzystania.
Niektére z aktywnosci wykonuje stojac a inne wytgcznie siedzac wygodnie w fotelu.

Wykorzystywany przeze mnie sprzet to:
¢ biurko DeskWise (ale polecam https://fully.com)
« monitor Apple Pro Display (ale polecam Apple Studio)
e macbook full-spec z procesorem M1 Max
¢ Magic Keyboard
¢ Magic Trackpad
« stuchawki Airpods Max
» fotel Herman Miller

Jak tatwo zauwazysz, wszystko co napisatem powyzej traktuje bardzo powaznie. Nie
bez powodu wydatem niemal 100 000 zt na sprzet na ktorym pracuje i ktory stanowi
moje najblizsze otoczenie. Naturalnie nie oznacza to tego, ze Ty tez musisz. Ale w ten
sposOb masz jasny dowdd na to, ze wszystko co pisze, nie jest "tylko méwieniem"
ale przede wszystkim dziataniem.

W tym wszystkim chodzi wytgcznie o to aby Twoje najblizsze otoczenie stuzyto Ci jak
najlepiej. Dla mnie jest to najwyzszej jakosci sprzet, dla kogo$ innego moze to by¢ co$
innego. Wazne jest tylko to aby wykorzystywane narzedzia w zaden sposob Cie nie
blokowaty lub tez ewentualnie przeszkadzaly tak mato, jak to tylko mozliwe.

Dodam jeszcze ze wszystkie zmiany w swojej konfiguracji oraz wykorzystywanych
przez Ciebie urzadzeniach, mozesz wprowadzac stopniowo, nawet bardzo matymi
krokami. W ten sposéb nawet fatwiej dostosujesz to wszystko do swoich potrzeb. Tak w
zasadzie jest to tutaj najwazniejsze: dopasowanie do Ciebie.

Ustawienia systemu

Nie ma zbyt wiele dedykowanych ustawien systemu z jakich korzystam, ale
jednoczesnie nie jest to domys$ina konfiguracja. Zacznijmy od tego, aby stato sie dla
Ciebie jasne co oferuje Ci Twéj komputer oraz urzadzenia jakie posiadasz. Mam tu na
mys$li nie tylko zainstalowane programy, wbudowane funkcje i skroty klawiszowe ale
takze elementy takie jak tryb Sidecar, Handoff, Universal Control czy mozliwosci
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AppleScript. Poza tym jest przynajmniej kilka domys$inych ustawien, ktére definitywnie
warto zmieni€ juz na samym poczatku.

Og0llne zasady konfiguracji systemu w moim przypadku uwzgledniajg to, aby
utrzymywac go w minimalistycznej formie. Nie posiadam zbyt wielu aplikaciji i jezeli
jakas nie jest juz przeze mnie wykorzystywana, zostaje usunieta. Poza tym dbam o to
aby niemal wszystko, z czego korzystam czesto, byto dla mnie dostepne najlepiej
poprzez skrot klawiszowy lub gest na trackpadzie.

Dodatkowym oczekiwaniem z mojej strony jest to, aby moja konfiguracja dziatata
niezaleznie od tego czy pracuje aktualnie w trybie stacjonarnym czy mobilnym. Dzieki
temu wszystkie moje nawyki, zawsze sg dla mnie dostepne.

Podstawowe ustawienia

Tutaj nie mam zbyt wiele do powiedzenia, natomiast sg dwa szczegoty o ktdre warto
zadbacd. Pierwszy z nich to ukrywanie menu bar a drugi to ukrycie Docka. W obu
przypadkach ustawienie znajdziesz w preferencjach w kategorii pock & Menu Bar
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Dock & Menu Bar

(= Dock & Menu Bar Doc
Size: v Magnification:

Control Centre

small large
g~ Wi-Fi
MV Menu Bar & Control Centre
o L]
Position on screen:

Bluetooth Left Bottom Right
Menu Bar & Control Centre
Minimise windows using: | Scale effect ¢

AirDrop ) ) ]
Control Centre + Double-click a window's title bar to = zoom

Minimise windows into application icon
Focus ) ] .
Menu Bar & Control Centre Animate opening applications

+ Automatically hide and show the Dock

Keyboard Brightness —— —
Control Centre + Show indicators for open applications

Show recent applications in Dock
Screen Mirroring
Menu Bar & Control Centre

Menu Bar
Display
Menu Bar & Control Centre + Automatically hide and show the menu bar on desktop

¥ Automatically hide and show the menu bar in full screen

.+ Sound

Jest to dobry sposob na to aby oszczedzi€ troche miejsca. Dodatkowo bardzo
przydatng aplikacjg w kontekscie paska menu, jest Bartender. Zamiast jednak kupowac
go oddzielnie, lepiej bedzie jezeli wykupisz pakiet aplikacji Setapp.

Po instalacji Bartendera przejdz do jego preferenc;ji (kliknij prawym na trzy kropki w
menu bar, ktore pojawig sie po jego uruchomieniu) i w zaktadce skrétow klawiszowych
przypisz skrét do opcji: quick search menu bar items .
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® ® Bartender 4

Show Hidden items:

General
Show full width of menu bar:

Menu Bar Layout
Show all menu bar items:

Show For Updates = S SIS TR R A LR

Quick Search menu bar items:

(38) Hotkeys

Advanced

Keyboard navigate:

Menu bar item hot keys:

W ten sposob tatwo dostaniesz sie do dowolnego elementu menu:
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)

v

Sun 25 Sep 16:06

Control Center

Bartender 4
| Spotlight
WiFi
Battery
Endel

Telegram

Musze przyznac, ze w moim przypadku bardzo rzadko siegam po menu bar. Po
pierwsze dlatego, ze przez wiekszo$¢ czasu jest ukryty a po drugie dlatego, ze do
wiekszosci ustawien dostaje sie w inny sposob (opisze pézniej). Nie zmienia to jednak
faktu, ze w przypadku niektorych aplikacji konieczne jest wykorzystanie ikony dostepnej
w menu bar aby np. ustawiC jej preferencje. Wtedy Bartender sprawdza sie genialnie,
tym bardziej ze aplikacje z ktorych korzystasz najczesciej, moga by¢ zawsze widoczne:

Q <Hidden ©coo | Rozmowa nt. projektu EASY, TEA...in3h 23m
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Wystarczy ze przytrzymujac 3£ przeciggniesz jg na prawa strone "trzech kropek"
Bartendera.

iCloud oraz Apple ID

Jest to raczej standardowa procedura podczas aktywacji systemu operacyjnego. Wazne
jest jednak to aby w momencie gdy posiadasz zaréwno iPhone jak i Macbooka,
zalogowac sie na obu urzadzeniach na to samo Apple ID. W ten spos6b zyskasz
mozliwos¢ pisania SMSOw i odbierania potgczen bezposrednio na swoim Macbooku.

Druga opcja jest fatwe wspotdzielenie schowka. Gdy znajdujesz sie w tej samej sieci,
cokolwiek co skopiujesz na telefonie, pojawi sie na komputerze i odwrotnie (to tzw.
Handoff).

Poza tym pamietaj o tym, ze pomiedzy urzadzeniami Apple mozesz tatwo przesytac
pliki z pomocg AirDrop (opcja ta dostepna jest w Finderze w sidebarze po lewej stronie).

AirDrop

AirDrop

Setapp

Recents (,)
Applications

Google...

Downloads

Desktop

Creative Clo...

[ Documents
[= Desktop
E9 Shared

& iCloud Drive

AirDrop lets you share instantly with people nearby.

1item

Ustawienia klawiatury

Praca z tekstem jest kluczowa w programowaniu. W ustawieniach klawiatury zmien
ponizsze dotyczgce szybkoSci powtarzania oraz czestotliwosci powtarzania wcisniecia.
W ten prosty sposob przyspiesz to jak szybko porusza sie Twoj kursor i ta jedna rzecz
oszczedzi Ci mnéstwo czasu na przestrzeni kolejnych lat.
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Keyboard Q|

Keyboard  Text  Shortcuts Input Sources Dictation
Key Repeat Delay Until Repeat
Off Slow

¥ Adjust keyboard brightness in low light

Turn keyboard backlight off after | 5secs £ of inactivity
Press @ to Show Emoji & Symbols
Use F1, F2, etc. keys as standard function keys

When this option is selected, press the fn key to use the special features printed on
each key.

Modifier Keys...

Keyboard battery level: @) 69% Set Up Bluetooth Keyboard...

Nastepnie przejdz do zaktadki text i wylgcz opcje autokorekty, powiekszania liter, oraz
definitywnie uzywania smart quotes, ktore na kazdym kroku moga sprawia¢ Ci problemy
w pracy z kodem zrédtowym.

Jako ciekawostke dodam, ze mozesz w tym miejscu ustawi¢ Text Expander, dzieki
ktéremu zamiast wpisywac np. swoj adres e-mail w catosci, wystarczy ze wpiszesz
krotkg fraze, np. .em, ktdra zostanie zamieniona na podany przez Ciebie tekst. Opcja ta
dziata rébwniez na iPhone i iPadzie.
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Keyboard

Keyboard | Text  Shortcuts Input Sources Dictation

Replace With Currect spelling automatically

.em adam@overment.com

Capitalise words automatically

mt.70 https://calendly.com/ov... ¥ Add full stop with double-space

omw On my way!
Spelling:
Automatic by Language

Use smart quotes and dashes

fcw Double Quotes | "abc”

for Zingle Quotes | ‘abe’

Keyboard battery level: @) 69% Set Up Bluetooth Keyboard...

Teraz rzu¢ okiem jeszcze do zaktadki Shortcuts, gdzie znajdziesz rézne ciekawe skroty

klawiszowe, ktére funkcjonujg w systemie macOS lub moga zostac tam
skonfigurowane. Najbardziej przydatne dla mnie dotyczg zrzutéw ekranu:
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Keyboard

Keyboard  Text | Shortcuts Input Sources Dictation

To change a shortcut, select it, click the kev combination, and then tvpe the new kevs.

& Launchpad &D... Save picture of screen as a file 383
B Display
=s Mission Control

B8 Keyboard
& Screenshots Copy picture of sel...rea to the clipboard ~{r384

=
&

@ Services Screenshot and recording options 1385
Q@ Spotlight

@ Accessibility

3 App Shortcuts

Copy picture of screen to the clipboard ~{+383
Save picture of selected area as a file 34

Restore Defaults

Use keyboard navigation to move focus between controls

Press the Tab key to move focus forward and Shift Tab to move focus backward.

Keyboard battery level: @) 69% Set Up Bluetooth Keyboard...

oraz trybu DND:
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Keyboard

Keyboard  Text | Shortcuts Input Sources Dictation

To change a shortcut, select it, click the key combination, and then type the new keys.

& Launchpad &D... ¥  Mission Control ~t
™ Display Show.Matification.Cantra asae
== Mission Control
B8 Keyboard
Screenshots
@ Services Show Desktop
Q@ Spotlight v Mission Control
@ Accessibility
R App Shortcuts

Turn Do Not Disturb On/Off

Amml
Ty v

Move left a space

Move right a space

Switch to Desktop 1
Quick Note

Restore Defaults

Use keyboard navigation to move focus between controls

Press the Tab key to move focus forward and Shift Tab to move focus backward.

Keyboard battery level: @) 69% Set Up Bluetooth Keyboard...

Ostatnim godnym uwagi jest skrét przetaczajacy tryb petnoekranowy, z ktérego bardzo
czesto zdarza mi sie korzystaé, zamiast wciskac przycisk w lewym gérnym rogu okna:
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Keyboard

Keyboard  Text | Shortcuts Input Sources Dictation

To change a shortcut, select it, click the key combination, and then type the new keys.
% Launchpad &D... ~ All Applications
®® Display v Show Help menu 88/

=8 Mission Control Enter Full S ~#F
B8 Keyboard e r—

Screenshots Exit Full Screen ~9BF

@ Services

Q@ Spotlight

@ Accessibility
% App Shortcuts

Use keyboard navigation to move focus between controls

Press the Tab key to move focus forward and Shift Tab to move focus backward.

Keyboard battery level: @) 69% Set Up Bluetooth Keyboard...

Warto ustawic te skréty, poniewaz bedziemy z nich jeszcze korzystac.
Ustawienia trackpada

W przypadku trackpada sg dwa ustawienia, ktére definitywnie potrzebujesz zmienic.
Jedno z nich to klikniecie "tapnieciem” (nie musisz wciskac trackpada aby klikngg,
wystarczy lekko stukngc). A drugie dotyczy przyspieszenia kursora na niemal
maksimum. Bedziesz potrzebowac chwili aby sie do tego przyzwyczaic¢ ale warto.
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Trackpad

Point & Click  Scroll & Zoom More Gestures

v, Look up & data detectors

e
N ‘
iy -
v, Secondary click '\)‘

R

%
- *‘
. Tap to click ».
v . . \ N
Tap with one finger
Sl ".!‘.\“\

L oL L el l Bl 1 KRR -1 o] Loch N

Click Tracking speed

Light Medium Firm Slow Fast

Silent clicking

¥ Force Click and haptic feedback

Click then press firmly for Quick Look, Look up,
and variable speed media controls.

Trackpad battery level: @m) 89% Set Up Bluetooth Trackpad... ?

Kilka ustawien systemowych

Wyswietlanie ukrytych plikbw:

defaults write com.apple.finder AppleShowAllFiles YES
killall Finder

Ukrycie plikéw wyswietlanych na pulpicie (niebawem pokaze Ci jak tatwo sie do nich
dostac)

defaults write com.apple.finder CreateDesktop -bool false

kilall Finder

Programowanie na Autopilocie
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Teraz uruchom Finder i wybierz te dwie opcje z menu view aktywuj opcje show path Bar

oraz show Status Bar .

Jedna z nich wyswietli Sciezke do biezacego katalogu a druga wysSwietli status bar
wysSwietlajacy kilka przydatnych informaciji.

Teraz bedac w Finderze wcisnij 3£J aby otworzy¢ ustawienia widoku i zaznacz opcje
calculate all sizes, ktOra bedzie odpowiedzialna za przeliczanie rozmiaréw katalogow.

v Always open in list view

+ Browse in list view

Group By: None

Sort By: Date Modified

Icon size: . .
L]

Text size: [ 13 ¢
Show Columns:
iCloud Status
Last Modified By
Shared By
Date Modified
Date Created
Date Last Opened
Date Added
Size
Kind
Version
Comments

Tags

¥ Use relative dates
v Calculate all sizes

+ Show icon preview

Restore to Defaults

W kontekscie Findera bardzo przydaje sie tez skrot J5C (skopiowanie Sciezki biezacego
katalogu) oraz “-3£C (skopiowanie $ciezki aktualnie zaznaczonego pliku). Zapamietaj
to, poniewaz moze przydac Ci sie na potrzeby tworzenia pdzniejszych makr.
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Ustawienia git

Jezeli jeszcze tego nie masz, zmien globalne ustawienia git:

git config --global user.name "Your Name"
git config --global user.email "you@your-domain.com"

Dodaj alias dla git log (mozesz go uzyc¢ poleceniem git Ig):

git config --global alias.lg "log --color --graph --pretty=format:'%Cred%h%Creset -%C(yell
ow)%d%Creset %s %Cgreen(%cr) %C(bold blue)<%an>%Creset' --abbrev-commit"

Ustaw domysiny branch z master na main:

git config --global init.defaultBranch main

Zawsze trzymaj sie zasady konfigurowania globalnych ustawien narzedzi z ktorych
korzystasz. To samo ma zastosowanie np. do plikdbw package.json. Unikaj sytuacji w
ktérych powtarzasz wielokrotnie te same rzeczy, w szczegolnosci gdy sa tak oczywiste
jak wpisanie swojego imienia i maila.

Ustawienia terminala

Jezeli jeszcze tego nie masz, zainstaluj Homebrew jako swoj Package Manager:

/bin/bash -c "$(curl -fsSL <https://raw.githubusercontent.com/Homebrew/install/HEAD/instal
1.sh>)"

brew update

| zainstaluj ponizsze dodatkowe narzedzia do terminala:

brew install \\
zsh \\ - alternatywa dla bash
wget \\ - alternatywa dla CURL
exa \\ - alternatywa dla polecenia ls
git \\ - git (jezeli jeszcze nie masz)
nvm \\ - zarzgdzanie wersjami Node.js
pnpm \\ - package manager. Niebawem warto siegng¢ po bun
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graphicsmagick \\ - manipulacja zdjeciami
gh \\ - cli dla Github
vips - bardziej wydajna alternatywa dla graphicsmagick

Zainstaluj tez Oh My Zsh, czyli framework utatwiajgcy zarzadzanie konfiguracjg ZSH:

wget <https://raw.githubusercontent.com/ohmyzsh/ohmyzsh/master/tools/install.sh>
sh install.sh

Po jego instalacji w pliku -/.zshenv mozesz umiescic¢ aliasy, ktére bedg utatwiaty Ci
postugiwanie sie terminalem. W moim przypadku sg to aliasy powigzane z czesto
wykonywanymi przeze mnie akcjami (np. faczenie sie przez ssh z moim serwerem).

Dla przyktadu, aplikacja iA Writer w ktérej pisze niemal wszystkie teksty, nie posiada
CLI. Dlatego utworzytem prosty alias, ktéry umozliwia mi otwieranie plikdw poleceniem

ia [nazwapliku] :

.zshenv X

1 Jalias ia="open $1 -a /Applications/iA\ Writer.app"

To tylko jedna linia, ktorg wykorzystuje bardzo czesto zaréwno bezposrednio w
terminalu jak i poprzez makra, o ktérych napisze wiecej pozniej.

Ustawienia SSH

Jezeli jeszcze tego nie masz, utwérz katalog .ssh:

mkdir ~/.ssh

oraz utworz pare kluczy SSH (publiczny i prywatny):

ssh-keygen -t ed25519 -C "twojemail"

Klucz te przydadza nam sie pdzniej do nawigzywania potgczenia z naszym serwerem
VPS. Mozesz tez wykorzystac¢ klucz publiczny na swoim koncie Github. Warto dodac,
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ze catkiem dobrym pomystem jest generowanie réznych par kluczy dla réznych ustug.
To na co sie zdecydujesz zalezy od Ciebie.

Ostatnim krokiem bedzie dodanie Twojego klucza do keychain systemu MacOS

ssh-add --apple-use-keychain ~/.ssh/id_rsa

Pamietaj ze wykorzystanie kluczy SSH jest zdecydowanie bardziej bezpieczne niz
postugiwanie sie hastem. Musisz tylko dbac o to aby Twoj klucz prywatny pozostat w
Twoich rekach.

Manager Schowka

Kolejng aplikacjg z pakietu Setapp, ktora jest bardzo warta Twojej uwagi to Paste. Jest
to nic innego jak manager schowka, ktéry wyglada tak:

Wystarczy ze po jego instalacji wcisniesz &£ {1V aby aktywowac¢ okno podobne do tego
powyzej. Znajdziesz tam wszystkie skopiowane przez siebie wartosci z wyjgtkiem haset
pochodzacych np. z 1Password. Zwré¢ tutaj uwage na mozliwos¢ zapisywania
wybranych wartosci, poprzez przypisanie ich do konkretnej kategorii. Bardzo polecam
Ci zapisaC w ten sposoéb rzeczy, ktore zdarza Ci sie kopiowac najczesciej (np. kolory,
logotypy, zdjecia).

Ustawienia trybu skupienia

Tryb skupienia jest szczegolnie wazny podczas programowania. W ustawieniach
Notifications & Focus zNnajdziesz zaktadke rocus w ktorej mozesz przypisac aplikacje
ktére beda aktywowac ten tryb automatycznie oraz aplikacje i kontakty ktore nawet w
tym trybie beda mogty sie z Tobg komunikowac:
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Notifications & Focus

Notifications | Focus

& Do Not Disturb

. Mindfulness

. Do Not Disturb

Allowed Notifications From: Options...
People (4) Apps (1)
@ Grzegorz
@ Kasia
M Mat Detaling

mMs Merc

+

Turn On Automatically
n iA Writer
While using iA Writer
% £y IntelliJ IDEA
~  While using IntelliJ IDEA

Notion

While using Notion

0 Obsidian

While using Obsidian

+ Share Focus Status

Tell apps you have notifications silenced and allow
people to notify you anyway if something is important.

¥ Share across devices

Jezeli zaznaczysz dostepng na dole opcje share across devices tryb ten bedzie dla
Ciebie dostepny na dowolnym urzgdzeniu Apple jakie posiadasz.

CLI i Skrypty Shell

Pierwszym elementem, ktory z jednej strony daje niesamowite mozliwosci a
jednoczesnie opiera sie 0 wykorzystywanie Twoich programistycznych umiejetnosci jest
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CLI (Command Line Interface) oraz pisanie skryptow Shell (uruchamianych np. w
terminalu).

Nie wiem czy zdajesz sobie z tego sprawe, ale mozesz wykorzysta¢ nawet node.js do
pisania takich skryptow. W dodatku niektére programy oraz ustug same w sobie oferujg
wersje CLI.

Przykladem jednej z takich ustug jest Remove.bg z pomoca ktorej usuniesz tto ze
zdjecia: https://github.com/remove-bg/remove-bg-cli. Podobnie tez mamy Dropshare
(dostepna w pakiecie Setapp).

Alternatywnie nic nie stoi na przeszkodzie aby wykorzystac¢ wget lub curl do tego aby
podtgczyc¢ sie do ustugi udostepniajacej APl w celu przygotowania wiasnego CLI.

Jezeli zastanawiasz sie dlaczego w ogole potrzebne Ci CLI skoro wiele aplikacji
udostepnia GUI? Odpowiedz to: efektywnos$¢. Przyktadowo, czy wolisz przechodzi¢ do
strony TinyPNG aby zoptymalizowaé¢ obrazek, czy wcisna¢ skrét klawiszowy na
zaznaczonym pliku aby niemal natychmiast otrzymac jego zoptymalizowang wersje?
Albo wolisz przechodzi¢ do ttumacza Deepl aby przettumaczy¢ wybrang fraze, czy z
pomoca jednego skrétu klawiszowego natychmiast przettumaczy¢ zaznaczony tekst?

Poza tym wykorzystujgc fakt, ze prawdopodobnie znasz JavaScript oraz przynajmniej
podstawy Node.js, mozesz pisa¢ wkasne skrypty oraz tworzy¢ CLI. Istnieje szereg
narzedzi, ktére utatwig Ci projektowanie takich skryptéw. Mam tutaj na mysli minimist /
prompt / ora / boxen / chalk oraz przede wszystkim zx, z pomocg ktérego wykonasz
skrypty Shell bezposrednio w kodzie JavaScript i to ze wsparciem sktadni async / await!

Pomysty dotyczgce wykorzystania CLI:
o charakterystyczne dla Ciebie modyfikacje plikow (np. Obsidian)
¢ transformacja obrazow i filméw (np. optymalizacja czy usuwanie tla)
¢ transformacja tekstu (np. Markdown to Styled Text lub HTML)
» ftatwiejsze wykonywanie ztozonych polecen shell
« wykonywanie polecen shell uwzgledniajgcych dane od uzytkownika

e potaczenie z zewnetrznymi ustugami udostepniajgcymi APl (np. wspomniane
TinyPNG czy Deepl)

¢ potaczenie z wkasnymi mikro-serwisami
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+ wykorzystanie CLI aplikacji desktopowych (np. IntelliJ)

Jak widzisz mozliwosci sg tutaj bardzo duze, jednak faktycznie potrzebujesz troche
czasu i kreatywnosci aby przygotowac skrypty, ktore bedg Ci stuzy€ i oszczedzac Twoj
czas. Pamietaj tez ze w wielu przypadkach dobrym pomystem bedzie wykorzystanie
skryptow przygotowanych przez innych (szukaj na Github).

No i ostatecznie bardzo dobrym pomystem jest wykorzystanie Srodowiska, ktére juz
znasz. Domys$lam sie ze w wiekszosci przypadkow bedzie to ekosystem JavaScriptu i
Node.js, jednak chociazby Python rowniez sprawdzi sie tutaj bardzo dobrze. Takze
jezeli tylko mozesz, wykorzystuj przewagi ktore juz masz, aby z ich pomoca
budowac kolejne.

Przyktadowo jezeli nie kojarzysz skiadni CURL ale znasz skfadnie Fetch, mozesz
skorzystac z converteréw, ktore utatwig Ci ich zamiane (np. pierwszy tool z brzegu).
Ponownie - utatwiaj sobie prace tam gdzie to mozliwe. Pamietaj ze tutaj priorytetem jest

to, aby opracowac rozwigzanie ktore bedzie Ci stuzy¢ i oszczedzato czas oraz energie.

Okazuje sie jednak, ze to wszystko mozna przenies¢ na kolejny poziom, poniewaz
skrypty shell moga komunikowac sie nie tylko z systemem plikdw czy zewnetrznymi
ustugami, ale takze moga bezposrednio komunikowac sie z MacOS z
pomoca...AppleScript!

Gdyby tego byto mato, to mam do tego jeszcze jeden dodatek ale do tego jeszcze
dojdziemy.

Zaprogramuj swojego Maca!

AppleScript to skryptowy jezyk umozliwiajgcy wchodzenie w interakcje z interfejsem
systemu oraz aplikacji desktopowych. Z jego pomoca mozesz symulowac wcisniecia
przyciskow, uruchamiaé aplikacje, wchodzi¢ w interakcje ze schowkiem, pobierac
informacje o pozycjach okien a nawet je modyfikowac.

Bardzo wazng informacjg jest fakt, ze z pomocg paczki [run-applescript]
(<https://github.com/sindresorhus/run-applescript>) mozesz Wykonywaé skrypty
AppleScript bezposrednio z poziomu skryptéw node.js, ktére moga wykonywac skrypty
Shell!

W rezultacie otrzymujemy tutaj potgczenie pomiedzy ekosystemem JavaScriptu,
mozliwosciami Shella oraz interakcjami z Systemem macOS! W tym momencie jedyne
czego potrzebujemy to kreatywnosc i troche wolnego czasu.
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Wyobraz sobie przyktadowe scenariusze:

uruchamiasz skrypt

wszystkie aplikacje zostajg zamkniete

otwiera sie IDE i terminal

uruchamia polecenia startujgce Twoj projekt
otwiera w przegladarce strony, ktérych potrzebujesz
uruchamia sie Twoja ulubiona muzyka

zaczynasz prace

albo drugi scenariusz:

zaznaczasz plik

ktory zostaje przestany natychmiast do chmury
jego adres lagduje w Twoim schowku

otwiera sie Twoj klient poczty

oraz okno tworzenia howej wiadomosci

w ktorej tresci pojawia sie skopiowany link

albo trzeci scenariusz:

zaznaczasz fragment ekranu (nie tekst, fragment.)
system OCR odczytuje tekst z zaznaczonego fragmentu
przesyta go do Deepl

i otrzymujesz jego ttumaczenie

ttumaczenie trafia jako karta w aplikacji Anki

Mato? Teraz Twoja kolej.

Jezeli potrzebujesz inspiracji, sprawdz sobie repozytoria pod hastem CLI, API ustug z

ktorych korzystasz oraz przyktady skryptow AppleScript tworzonych przez spotecznos€.

Zasada jest tutaj bardzo prosta: patrzysz na to, co robisz, z jakich narzedzi korzystasz i
w jaki sposob oraz zadajesz sobie pytanie "czy warto stworzy¢ skrypt, ktéry Ci to
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utatwi"? A potem zastanawiasz sie jak mozesz go przygotowac, siegajac po wszystkie
dostepne mozliwosci i ich kreatywne potgczenie.

Przyktadem takiego kreatywnego potgczenia moze by¢ wykorzystanie skryptu Node.js
w ktorym siegniesz po AppleScript, ktéry przekaze do Twojej przegladarki kod
JavaScript i wykona go! W ten sposéb mozesz np. pobiera¢ dane z aktualnie otwartych
stron lub nawet wykonywac akcje w postaci kliknie¢ wybranych elementéw.
Przyktadowo w moim przypadku wystarczy taki snippet:

tell application "Arc"
set JSResult to execute front window's active tab javascript JSSnippet
end tell

Aby wykonac dowolny skrypt przypisany do zmiennej JSSnippet. W ten sposob
utatwiam sobie wykonywanie réznego rodzaju akcji w uzywanych przeze mnie
serwisach i aplikacjach. Podobnie tez wykorzystuje drugi skrypt do tego aby odczytac
biezacy tytut oraz URL otwartej strony i przesta¢ go do Notion:

tell application "Arc"

set currentURL to URL of active tab of window 1

set currentTitle to title of active tab of window 1
end tell

Efekt konncowy, potgczony z moimi dodatkowymi skryptami wyglada tak, ze w chwili gdy
znajduje sie w przegladarce i wykonam tapniecie dwoma palcami, pojawia sie takie oto
okno:
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&
What book would you like to add?

Add a title and optional description

Title

[Home | Ahoy! J

URL

https://community.ahoy.so/home

Nevermind Save

Formularz ktory widzisz zostat uzupetniony automatycznie z pomocag powyzszego
AppleScript a po jego wystaniu, link i tytut zostang zapisane w Notion oraz aplikacji
Matter w ktorej czytam zapisywane w ten sposob artykuty.

Jak widzisz mozliwosci o ktérych tutaj méwimy sg duze i poczgtkowo moga przyttaczac.

Nie ma w tym nic dziwnego ale jednoczes$nie jest na to proste rozwigzanie: wdrazanie
zmian bardzo matymi krokami. Czas ptynie bardzo szybko. Wystarczy zadbac o to

Programowanie na Autopilocie

35



aby regularnie dodawac¢ nawet co$ matego do swoich aktywnosci. Czasem to bedzie
nowy skrot, innym razem aplikacja a jeszcze innym razem cata automatyzacja lub
mikro-serwis.

Niestety na tym etapie nie mam do polecenia zadnych sensownych materiatéw na
temat AppleScript. Sam opieram sie gtdwnie o przyktady z Internetu, ktére modyfikuje
do swoich potrzeb. Na szczeScie niemal zawsze jest to w petni wystarczajgce.

Nie wiem czy jest to juz na tym etapie dla Ciebie jasne, ale wida¢ juz w jaki sposob
zaczynajg taczyC sie ze sobg te wszystkie elementy o ktérych mowie.

Wykorzystaj sprytne narzedzia

Bede z Tobg szczery. Pisanie wszystkiego od absolutnych podstaw nie tylko jest dosc
wymagajgce ale przede wszystkim zajmuje czas. Wszystko o czym tutaj pisze
ukierunkowane jest na oszczednos¢ Twojej energii oraz wtasnie czasu. Z tego powodu
sytuacja w ktérej wykorzystasz bardzo duzo swoich zasobow na opracowanie pozornie
prostego mechanizmu, troche mija sie z celem. Dlatego nalezy szukac drog na skroty,
poprzez wykorzystanie sprytnych narzedzi.

Mam tutaj na mysli przede wszystkim aplikacje Raycast oraz Keyboard Maestro.

Raycast to nic innego jak Launcher, ktory catkowicie zastgpi Ci systemowag
wyszukiwarke Spotlight i doda mnéstwo nowych elementéw. W potaczeniu z Twoja
programistycznag wiedza, przeniesie Twoéj workflow na kolejny poziom.

Niewykluczone ze znasz aplikacje Alfred, z ktérej sam korzystatem przez wiele lat.
Potraktuj Raycast jak nowg generacje tego rodzaju narzedzi.

Gdyby tego byto mato, w MacOS masz do dyspozycji genialng aplikacje jaka jest
Keyboard Maestro. Ta niepozorna aplikacja wygladem przypominajaca lata 90-te miata

Swojg ostatnig aktualizacje na przestrzeni ostatnich dwaéch tygodni i oferuje wiecej niz
jestem w stanie sobie wyobrazic.

Pokaze Ci teraz jak je w petni wykorzystywacé na swojg korzys¢.

Launcher

PrzejdZ na raycast.com, pobierz i zainstaluj aplikacje. Po jej uruchomieniu przejdz do

preferencji (&8,) i upewnij sie ze skrét klawiszowy odpowiedzialny za jej wigczenie to s
Spacja
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Raycast Preferences

& o ® 23 R

General Extensions Account Organizations Advanced

Startup v/ Launch Raycast at Login

Raycast Hotkey 38 Space

Menu bar icon Show Raycast in menu bar

Text Size

Q

Light Dark System

Window Mode

Default Compact

Favorites v Show favorites in compact mode

Nastepnie przejdz do Preferencji Systemowych i w ustawieniach klawiatury w zaktadce
shortcuts Wylacz skrot odpowiedzialny za uruchamianie Spotlight:
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Keyboard

Keyboard  Text | Shortcuts @ Input Sources Dictation

To change a shortcut, select it, click the key combination, and then type the new keys.

%) Launchpad &D... Show Spotlight search ~Space
= Display ¥  Show Finder search window X 3Space
=8 Mission Control

B8 Keyboard

Screenshots

@ Services

© Spotlight

@ Accessibility

R App Shortcuts

Restore Defaults

Use keyboard navigation to move focus between controls

Press the Tab key to move focus forward and Shift Tab to move focus backward.

Keyboard battery level: @) 69% Set Up Bluetooth Keyboard...

Teraz wcisnij s spacja aby wlgczy¢ Raycast. Wpisz Store i przejdz przez liste
dostepnych rozszerzen. Zainstaluj te, ktére sg powigzane z aplikacjami z ktérych
korzystasz. Tutaj masz calg moja liste:

o Base64

e Check Diff

¢ Check Today's Hunts

¢ Color Search (Tailwind)
e Conventional Comments

e Create Meet
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CcURL

Developer

Docker

Encoding Tools

File Search

Find in Dash
Floating Notes
Format JSON
Generate Password
Generate Random Data
Generate UUIDs
Github

Github Gist

Google Workspace
Hacker News

Kill Port

Kill Process

Life Progress

List Macros (Keyboard Maestro)
List Repos

Lorem Ipsum
Manage Files
Navigation

Netlify

Notion

Obsidian
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¢ Pipe Commands

¢ Quick Search

¢ Quicklinks

» Ray.so

¢ Remove Background From Image
e Search Menu Items

e Search Reddit

¢ Search Repositories

e Search Web Docs (MDN)
e Shortcuts

e Slack

¢ Spotify Controls

e Tailwind CSS

» Todoist

+ Window Management

e Zoom

Mysle ze wiele z powyzszych rozszerzen mozesz z powodzeniem wykorzystac u siebie.
Tymczasem na Twojg szczeg0lng uwage zastuguje mozliwosc przypisania skrotow
klawiszowych oraz aliaséw. W ten sposéb uruchomisz je natychmiast:

Przyktadowo tutaj mam przypisany alias do wyszukiwania plikow.
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Raycast Preferences

i o ) 23 R

General Extensions Account Organizations Advanced

Al Commands Scripts Apps Quicklinks = +

Q File Search

Type Alias Hotkey Enabled

Description

Design a Quote Nicky: Desi... Command
gna@ 2 8 Search for files and folders on your Mac.

Developer Extension
Search By

Docker Extension
Name
Encoding Tools Extension
Figma File Search Extension
File Search Command Record Hotkey
Find in Dash Command
Floating Notes Extension
Format JSON Command
Generate Password Password... Command
Generate Random Data Rando... Command
B8 Generate UUIDs UUID Generator ~ Command

> €) GitHub Extension

> ) GitHub Gist Extension

Jezeli teraz wiacze Raycast i wcisne ¢ oraz spacje, zobacze liste moich plikéw z opcja
wyszukiwania:
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® User (overment)

# Programowanie na Autopilocie
Recent Files
Nie wiem czy masz tego petna Swiadomo$¢, ale programowanie moze
) e wygladaé zupeinie inaczej, niz powszechnie sie uwaza. Z jakiego$
FELLHT Polirll W AL S ST powodu wykorzystujemy nasze umiejetnos$ci niemal wytacznie do
realizowania projektéw w pracy i niekiedy projektéw pobocznych,
ktére czasem rozwijaja sie, przeradzajac w biznes.
(e B= HETE N N T T
Niezaleznie od tego jaka éciezke w programowaniu wybierzesz, schemat
e . jest taki sam: nauka, praca, zycie prywatne i zainteresowania.
ek 10 S FFII D L Balansowanie pomiedzy tymi obszarami jest mozliwe ale nie zawsze
tatwe. Tym bardziej, ze *xprogramowanie zmienia sie szybko.** Bardzo
szvbko.
ey T R B R
Metadata
Name Programowanie na Autopilocie.txt
forprehs I35 B0 29 @ VLA Where iCloud DrivefiA Writer
Type Plain Text Document
Feaurbae=rdaea wapga
Size 41KB
I Adr amm b Created Today at 12:25:53

Modified Today at 17:55:00

rovar 7 nnn

File Search Open « Actions # K

[
B
a
<]
[ R ST
|
|
5]
™
Q

Wiasnhe polecenia

Prawdziwe mozliwosci Raycasta zaczynajg sie ujawnia¢ w momencie gdy skorzystasz z
opcCji: create script command Z pomocy ktorej, jak sama nazwa wskazuje, utworzysz
komende ktora uruchomi dla Ciebie skrypt.

Taki skrypt mozesz przygotowaé praktycznie w dowolnej technologii. Przypomnij sobie
w tym momencie run-applescript oraz zx dostepne w node.js i mysSle ze wybor bedzie
dla Ciebie prosty.
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Template Bash A

lsearch...

Bash
Apple Script
Swift
Description
Python
Ruby

Package Name

Node.js

With Argument

S Create Script Command Create Script 3 « Actions # K

Tutaj mozesz wiec tworzy¢ whasne skrypty a nastepnie uruchamiac je albo z pomoca
Raycast albo z pomocg skrétu klawiszowego.

Snippety

Drugim istotnym z programistycznego punktu widzenia rozszerzeniem Raycast jest

manage snippets Z pomoca ktérego mozesz zapisywac czesto wykorzystywane snippety.
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Organization

Snippet

Keyword @

== Create Snippet Create Snippet 3% «

Wyrobienie nawyku ich tworzenia oraz wykorzystywania sprawdzi sie Swietnie zarébwno
w Twojej codziennej pracy, jak i na potrzeby tworzenia rozszerzen i wkasnych
automatyzacji. Polecam Ci przynajmniej sprobowac a najlepiej od razu dodac kilka
przydatnych skryptow, ktére wpadajg Ci w tym momencie do gtowy.

APl Raycast

No i na koniec mam dla Ciebie absolutny hit, jakim jest tworzenie wkasnych rozszerzen
Raycast z pomoca Node.js, React i TypeScript!!!

Na poczatek przejrzyj sobie dokumentacje, ktéra moim zdaniem jest genialnie
przygotowana i dobrze sprawdza sie w praktyce:
https://developers.raycast.com
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. Raycast API

Introduction

ntro on ) Edit on GitHub
Introductio Start building your perfect tools with the Raycast API.

= OUTLINE
LINKS

Welcome, developers! Our docs cover guides, examples, references, and more to help you build Key features

Community 24 ! "
extensions and share them with our community and your team. Overview

GitHub 2

Store (4

N

Extension Icon Template

BASICS
Getting Started

Create Your First Extension

"@raycast/api";

Contribute to an Extension
O {

Prepare an Extension for Store tur "Hello, World!"

Publish an Extension

Debug an Extension

Install an Extension

TEAMS

Utworzenie Twojego pierwszego rozszerzenia jest niezwykle proste. Przede wszystkim
musisz utworzy¢ nowe rozszerzenie korzystajac z akcji create extension

create exte|

Resuits

@ Create Extension Developer Command

Use "create exte" with... %

Q. File Search File Search Command

@ Search Google Arc Quicklink

Search DuckDuckGo Arc Quicklink

Open Command +« Actions 3# K
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Nastepnie wypeij formularz podajac nazwe rozszerzenia jakie chcesz utworzy¢ oraz
oraz lokalizacje w ktérej zostang zapisane jego pliki. Utworz tez pierwsze polecenie
(Command) i wcisnij & enter

Pliki rozszerzenia zostang utworzone. Otworz je w swoim edytorze i w terminalu

uruchom yarn install && yarn dev

w pliku src/index. tsx zapisz taki kod:

o000 @ hello.tsx — hello-extensions

FOLDERS hello.tsx

O ons import { Detail } from "@raycast/api";

export default function Command() {
return
<Detail
markdown="overmen4"
/>
H
}

A nastepnie uruchom Raycast. Na gorze listy powinno by¢ widoczne Twoje polecenie.
Po jego uruchomieniu zobaczysz tekst "overment".

Na tym etapie polecam Ci przede wszystkim:

+ dofgczyc¢ do Slacka Raycast, gdzie funkcjonuje bardzo aktywna spotecznosc¢ osob
tworzacych rozszerzenia

o przejrzec przyktady z dokumentacji oraz repozytorium raycast

» obejrze¢ kilka filméw na YouTube pokazujgcych jak tworzy¢ whasne rozszerzenia
Raycast
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Majac takg wiedze, bedziesz w stanie tworzy¢ wiasne i niesamowicie rozszerzac
mozliwos$ci swojego systemu. Sam posiadam kilkanascie rozszerzen. Z pomoca
jednego z nich...wysytam swoj newsletter!

Fill up the form to send a newsletter

[

Content

Send at No Date

Checkbox Schedule without a confirmation

f& Create overment newsletter & Schedule 3 « Actions 3 K

Od siebie dodam, ze catkiem niedawno pojawita sie tez mozliwos¢ tworzenia
rozszerzen, ktdre moga by¢ dostepne z poziomu Menu Bar, jednak nie miatem jeszcze
okazji zadnego samodzielnie stworzyc.

Keyboard Maestro

Nie jestem w stanie wskazac aplikacji ktéra bardziej zmienita méj sposob pracy, jak
Keyboard Maestro. Aktualnie posiadam niemal 400 makr, ktére oszczedzajg mi wiele
godzin pracy kazdego miesigca. Mogtbym napisac kilka e-bookéw tylko na temat tej
aplikacji. Jednak tym razem postaram sie przekazac Ci wylgcznie najwazniejsze

elementy, na ktdre musisz zwroci¢ uwage aby wykorzystac potencjat Keyboard Maestro.

Przede wszystkim jest to ptatna aplikacja, ale mam kod rabatowy bpestenmaesTro , Ktory
obnizy dla Ciebie cene o 20%.
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Po instalacji Keyboard Mastro, przyznaj jej niezbedne uprawnienia oraz sprobuj
stworzy¢ swoje pierwsze makro. Zasada jest tutaj bardzo prosta:

e tworzysz grupe makr

¢ nastepnie makro

e przypisujesz trigger ktory uruchomi makro

o oraz definiujesz zestaw akcji, ktére majg zostac zrealizowane

W momencie gdy wyzwalacz (trigger) zostanie uruchomiony, zostanie wykonany
zdefiniowany przez Ciebie zestaw akcji.

Sam schemat jest bardzo prosty i mysle, ze bez problemu sie w nim odnajdziesz. Jak
zwykle najwiekszym problemem jest tutaj kreatywnos¢, tworzenie makr oraz ich
pdzniejsze wykorzystanie. Dlatego chciatbym podkreslic¢ kilka szczegolnych elementow,
ktoére zastugujg na Twojg uwage.

Pierwszy z nich to lista akcji umozliwiajacych wykonywanie skryptow:

+ executd (or Edit) Shortcut

Edit Shortcut

v € Execute (or Edit) Shortcut
Execute (or Edit) Shortcut

. i Execute shortcut:
] Execute a JavaScript For Automation

o With input from C Nothing
Execute a JavaScript in Custom Prompt

€@ Execute a JavaScript in Front Browser v ioreesite
Execute a JavaScript in Google Chrome
Execute a JavaScript in Safari

Execute a Macro
] Execute a Shell Script

Execute a Subroutine

Execute a Swift Script

B Execute an AppleScript

Execute an Automator Workflow

Execute Shortcut

Cmv Cmnlb

ZwrG¢ uwage na to, ze mozesz tutaj wykonywac skrypty JXA (JavaScript for
Automation), Shell, AppleScript oraz Swift. Mozesz tez wykonaé kod JavaScript w
aktualnie otwartej przegladarce (w moim przypadku korzystam z przegladarki Arc i tam
konieczne byto napisanie wtasnego AppleScript).
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Zatem pierwsza wskazéwka mowi Ci o mozliwosci wykonywania skryptow, ktére
mozesz dodac jako akcje do makr.

Wiesz co to oznacza?

Ze mozesz taczy¢ dowolne akcje dostepne w Keyboard Maestro ze swoimi skryptami (i
np. przesyta¢ pomiedzy nimi informacje) oraz przypisywac je do wyzwalaczy (skrotow
klawiszowych, okre$lonej godziny czy zdarzenia w Twoim systemie)!

Jest to absolutny hit i cos, co catkowicie wywraca zasady gry. W tej chwili powinien by¢
dla Ciebie jasny peten potencjat, jaki masz do dyspozycji, w zwigzku z tym, ze
programujesz.

Kolejne akcje, ktére bardzo zastugujg na Twojg uwage dotyczg wklejania tekstu:

+ jnsert Text by Typing

B~ Insert Styled Text by Pasting

j v ix Insert Text “" by Typing
B> Insert Text by Pasting

o 8 Z Insert text by typin Insert Token v
B~ Insert Text by Typing it

Podobnie tez masz mozliwo$¢ kontroli swojego schowka:
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Cllpb — Delete Current System Clipboard

Delete Current System Clipboard

. ) , : v [ Delete Past Clipboard 0
Activate Clipboard History Switcher

Activate Named Clipboard Switcher e .
Apply a BBEdit Text Factory
Apply Style to Clipboard
Composite onto Image
Copy

Copy Clipboard to Clipboard
Copy to Named Clipboard
Cut

Cut to Named Clipboard
Delete Past Clipboard
Display Clipboard

Filter

Tutaj mozesz nawet przypisa¢ zawartos¢ wybranego pliku do schowka. W ten sposob
mozesz stworzy¢ makra, ktore natychmiast skopiujg dane, po ktore czesto siegasz.
Spojrz:

é Copy Ellie Avatar
8

¥ Triggered by any of the following:
® New Trigger
C Or by script.
v Or by Execute Macro
Or via the web server for public, authenticated, and iOS access.

Will execute the following actions:

v i\ Set System Clipboard to File Reference “/Users/overment/Documents/KeyboardMaestro/robots/ellie.png”

Set { System Clipboard

to path: /Users/overment/Documents/KeyboardMaestro/robots/ellie.png

® New Action

A nawet ustawiania zmiennych oraz wykonywania petli czy instrukcji warunkowych.
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Execute
File
Front Browser Control

.]

Google Chrome Control

Image
Interface Control

Keyboard Maestro
MIDI
Music Control

Notifications
Open

.1 .u i.u .1 .u
I I I I I

Focus Front Browser Field

Focus Google Chrome Field
Focus Safari Field

For Each

For Each Path in Finder Selection
For Each Path in Folder

Get a URL

Get File Attribute

Get Image Size

Get Touch Bar Selection

Group

Ciekawostka: Kilka miesiecy temu w Keyboard Maestro pojawita sie opcja uruchamiania
automatyzacji Shortcuts. Stworzytem wiec nastepujgce makro:

v Type the ~ {34 Keystroke

Simulate keystroke: ~NO4

v 0 Pause Until the System Clipboard Changes

Pause until £ the system clipboard changes

v € Execute Shortcut “Clipboard to the Recent Photos”

Execute shortcut: Clipboard to the Recent Photos

With input from  Nothing

C ignore results

v & Notification “Done! , # "

Title: Done! #
Subtitle: This screenshot is on your iPhone now.

Message:

Play sound C None

Insert Token v

Jego zadanie polega na tym, aby wywotac skrot klawiszowy odpowiedzialny za
"zrobienie zrzutu ekranu i skopiowanie zawartosci do schowka". Makro zostaje
zatrzymane do czasu gdy zmieni sie zawartos¢ schowka lub gdy minie okreslona
przeze mnie liczba sekund. Inaczej mowigc, gdy zrobie zrzut ekranu, makro wykonuje
kolejne akcje w postaci uruchomienia skroétu...ktory przesyta zawartos¢ schowka do
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ostatnich zdje¢ w iCloud Photos. Efekt? Zawarto$¢ schowka pojawia sie w galerii
mojego iPhone'a:

[ N N J . Clipboard to the Recent Photos

Save to

Niesamowicie skuteczne!

Zasadniczo zajdziesz tam wszystko czego potrzebujesz, aby tworzy¢ makra
zawierajgce logike IF / Switch / For / While / Pause oraz wspomniane ustawianie i
przekazywanie zmiennych.

Mysle ze najlepszym sposobem na to aby zaczgc z Keyboard Maestro, jest zobaczenie
mojego kursu na ten temat, dostepnego na eduweb.pl.

Mozliwosci Keyboard Maestro

Przejdzmy przez to raz jeszcze, poniewaz jest to szczegodlnie wazne. Keyboard Maestro
ma dostep do wszystkiego, co znajduje sie na Twoim komputerze. Plikbw, urzadzen,
zdarzen, klawiatury a nawet myszki.

Mozliwos¢ tworzenia makr, to sposéb na to aby tgczy¢ ze sobg wszystkie te mozliwosci.
Co wiecej, nic nie stoi na przeszkodzie aby wykorzystac fakt, ze potrafisz programowac,
do tego aby makra siegaty do Twoich skryptow, ktére wykonujg rézne operacje (facznie

z potgczeniami z zewnetrznym API!).

W ten sposob jestes w stanie tworzy¢ automatyzacje, ktore beda uruchamiac sie
automatycznie lub beda dostepne pod skrétem klawiszowym. Jezeli zainstalujesz
rozszerzenie do Raycast, mozesz tez wykonywa¢ makra z jego pomoca.

W rezultacie Keyboard Maestro moze stac sie centrum automatyzacji i robotéw, ktére
beda dla Ciebie pracowac! Wystarczy ze stopniowo zaczniesz je budowac oraz
rozszerza¢ o nowe mozliwosci. Na poczatku moga to by¢ proste transformacije plikow,
innym razem otwieranie aplikacji a jeszcze innym ... tgczenie z zewnetrznymi ustugami i

Programowanie na Autopilocie

52


https://eduweb.pl/marketing-i-biznes/biznes/keyboard-maestro-automatyzacja-macos

wykonywanie za Ciebie nawet ztozonych operacji. W moim przypadku niektére roboty
sg w stanie tworzy¢ dla mnie grafiki bez koniecznos$ci otwierania Figmy!

Niewykluczone ze na tym etapie, Twoja wyobraznia podsuwa Ci juz kilka pomystéw.
Uwierz mi jednak, ze wiele z nich przyjdzie Ci, gdy podejmiesz dziatanie i Raycast oraz
Keyboard Maestro stang sie dla Ciebie proste w uzyciu.

Na tym jednak nie koniec.

Rozszerzenie mozliwosci trackpada

To jak zaprojektowany jest trackpad w Macbookach, nieustannie robi na mnie wrazenie.
Okazuje sie jednak, ze jego domysine ustawienia to tylko maty pokaz mozliwoSci.
Gdyby tego byto mato to ponownie mozesz je w petni wykorzystac, taczac je z Twoimi
programistycznymi umiejetnosciami.

Better Touch Tool to aplikacja dostepna w pakiecie Setapp, ktéra dziata podobnie jak
Keyboard Maestro (trigger -> zestaw akcji), jednak w jej przypadku mamy mozliwosc
definiowania bardzo zaawansowanych gestow.

Q0 MR - Trackpad ¢ | Trackpad Settings = Preset: Defaultv ©

€ AllApps Groups & Top Level Triggers Actions Assigned to Selected Trigger
M Trackpad Gesture

& Anki " Configuration
OIRREEIELD Execute Terminal Command (Synchronous, blocking) J
B Arc Action: Execute Terminal Command (Synchronous, blocking)

. 4 Finger Tap
8 Finder 4 Finger Click -
@ iA writer Action: Execute inal Command (Synchronou

£ Intelli
) IntelliJ IDEA Please

[ iTerm Action:
¥ Keyboard Maestro TipTap Left (2 Fingers Fix)
M Action: Ma> w Left Half o i

Matter Action: Ma G IAEL Basic Config| Advanced
@ obsidian TipTap Right (2 Fingers Fix)

Trigger only while holding these keys:
ScreenFlow Action: Ma: w Right Half

@ slack TipTap Middle (2 Fingers Fix) O(shift) fn  Actd Yopt cmd
S Superhuman Action: Max

HUD Overlay

Please Select a Trigger P Show when gesture is triggered
HUD Title: ®
HUD Detail Text: )
Can also contain BTT scripting variables
wrapped in curly braces {}
Repeat assigned action while fingers
are touching

1 Finger Tap Top Middle Repeat assigned action

3 Space Repeat Rate:

Repeat Delay:

W dodatku na powyzszym Screenie wida¢ cos$ istotnego - mozliwos¢ wykonywania
skryptow Shell. Wiesz co to oznacza?
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Mam dla Ciebie szczegdlny skrypt, ktory z pewnoscig przypadnie Ci do gustu. Efektem
jego wykonania jest ... uruchomienie Makra Keyboard Maestro!

osascript -e 'tell application "Keyboard Maestro Engine" to do script "MACRO_UUID"'

Wystarczy ze w miejscu MACRO_UUID wstawisz warto$¢, ktérag mozesz skopiowac z
Keyboard Maestro. Kliknij prawym przyciskiem myszy na makro i wybierz opcje copy as

— Copy as UUID .

¥ Enable Macro Group

Cut Macro C Available in all applications.
Copy Macro £

Copy as Copy as XML
Delete Macro Copy as UUID

Duplicate Macro Copy as Execute a Macro action

Disable Macro Copy as Execute a Subroutine action
Rename Macro... Copy as Mark Macro action

Export Macro Copy as Set Macro Enabled action

Efekt? Do dowolnego makro Keyboard Maestro (i wszystkich wykonywanych w nim
akcji), mozesz przypisa¢ dowolny gest wykonany na trackpadzie!

Better Touch Tool to Swietna aplikacja, jednak niektére gesty mozna uruchomic
przypadkowo. Dlatego warto rozwazy¢ uruchomienie ich w potgczeniu z dodatkowym
klawiszem funkcyjnym. Mozesz to skonfigurowac¢ na etapie tworzenia makra Better
Touch Tool:
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V| Gesture is Enabled

Notes: @

Show notes instead of description

Basic Config Advanced

Trigger only while holding these keys:

< (shift) fn A ctrl X opt ¥ cmd

W ten sposob unikniesz dodatkowych konfliktow.

Drugim sposobem na unikanie konfliktow, jest wykorzystanie kategorii w postaci
Programdw w ktorych dziatajg dane gesty. Mozesz przypisywac dokfadnie te same
gesty do r6znych akcji, ktére bedag odbierane wytgcznie wtedy, gdy aktywny jest
wskazany program.
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- MR - Trackpad

€ Al Apps Groups & Top Level Triggers

< Anki e 4 Finger Tap

a Arc Action: Execute Terminal Command (Synchronous, blocking)

™ Finder 4 Finger Click

iA Writer Action: Execute Terminal Command (Synchronous, blocking)

IntelliJ IDEA Please Select a Trigger P>

| iTerm

Keyboard Maestro TipTap Left (2 Fingers Fix)
Matter Action: Maximize Window Left Half

Obsidian TipTap Right (2 Fingers Fix)
ScreenFlow

@ slack TipTap Middle (2 Fingers Fix)
$2 Superhuman Action: Maximize Window

Gdy konfigurowatem makra, wybratem programy z ktérych korzystam najczesciej,
nastepnie najczesciej wybierane przeze mnie opcje (lub te ktérych uruchomienie
sprawiato mi problem) i przypisywatem do nich tatwy do zapamietania dla mnie gest.

Szybka nawigacja po elementach menu

Raycast posiada genialne rozszerzenie 0 nazwie search venu ttems . Jego rola jest
banalnie prosta - wyswietla liste wszystkich elementéw, ktore aktualnie znajduja sie na
pasku menu. Dzieki temu nie musisz pamieta¢ wszystkich skrétéw klawiszowych lub co
gorsza, recznie przeszukiwac opcje ktére chcesz uruchomic.

Wystarczy, ze uruchomisz rozszerzenie i wyszukasz interesujgcy Cie element. Poza
tym jezeli do danej akcji przypisany jest skrét, rowniez zostanie wyswietlony na liscie.
Szansa na to, ze tym razem go zapamietasz - rosnie.
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iA Writer

About iA Writer

Preferences...

Services > Activity Monitor

Services -> Allocations & Leaks

Services > File Activity

Services - System Trace

Services - Time Profile Active Application

Services = Time Profile App Under Mouse

Qarvirae -5 Tima Drnfila Entira Quetam

2 scarch Menu ltems Choose Item «

Pamietaj o tym, ze korzystanie z search venu 1tems nie musi koniecznie odbywac sie
poprzez akcje podejmowane przez Ciebie. Z pomoca Keyboard Maestro rowniez
mozesz aktywowac konkretne opcje menu:
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+ menu - Select or Show a Menu ltem

B Select or Show a Menu Item

v E Show Menu "" in the Front Application

B Show Status Menu
Select menu in £ Front Application

Menu Title

+ Menu ltem

Obie te opcje sprawdzajg sie najlepiej w przypadku programow, ktére nie pozwalajg na
zdefiniowanie skrotow klawiszowych. Tutaj wprost mozesz przypisaé witasne skroty!

Szybkie otwieranie plikow

Finder to prawdopodobnie najstabszy element catego systemu MacOS i z jakiego$
powodu od dawna nie zostat naprawiony. Co prawda istnieje kilka alternatyw, natomiast
ze wzgledu makr i automatyzacji, sam pozostaje akurat przy Finderze.

Jest tutaj kilka rzeczy na ktore chcialem zwrdci¢ Twojg uwage. Przede wszystkim gdy
znajdujesz sie w dowolnym katalogu, mozesz wcisnaé 3£ {1 G aby wyswietli¢ okno
umozliwiajgce przeniesienie sie do dowolnej Sciezki. Jest to niezwykle uzyteczna akcja
Z pomoca ktorej nawigacja staje sie szybsza.
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~/src/eduweb/

Users > overment > src > eduweb

Users > overment > src > eduweb > nestJS

Users > overment > src > eduweb > JavaScript na Frontach
Users > overment > src > eduweb > nestJSPromo

Users > overment > src > eduweb > workshops

Kolejng Swietng sugestig z ktorej korzystam kazdego dnia jest polecenie open

N N ) overment@MacbookPro:~

> ~ open .|

Wykorzystujac je w powyzszy sposob, otwierasz biezgcy katalog w Finderze.

Ostatnim przyktadem jest otwieranie katalogéw z poziomu Keyboard Maestro.
Konkretnie jednym skrétem klawiszowym moge dostac sie do najczesciej odwiedzanych
przeze mnie folderow:
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—
Open Desktop

¥ Triggered by any of the following:

® © C This hot key:

AN ORD v Cis pressed

C Or by script.
v Or by Execute Macro

Or via the web server for public, authenticated, and iOS access.
Will execute the following actions:
~ [ Open “~/Desktop”
Open ~/Desktop

with £ Default Application

® New Action

Szybkie przenoszenie plikow

Na ten moment Raycast nie oferuje sensownego sposobu przenoszenia plikow. W
Finderze rowniez jest to mato wygodne. Z tego powodu nadal w tym jednym celu
wykorzystuje Alfred 4 i jego Universal Actions (dostepne w ptatnej wersji).

Wyglada to tak:
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= Screenshot 2022-09-26 at 08.55.13.png
NG ~[Desktop/Screenshot 2022-09-26 at 08.55.13.png

R Open

B Open with...

B Reveal in Finder

© Getinfo

Bl Copy to...

B Move to...

I Delete

Bl Copy [with Replace] to...

Bl Move [with Replace] to...

=8 Browse Folder in Alfred

Open Terminal Here

li Copy Path to Clipboard

li Copy File to Clipboard Sive: 76 KB

®® Add File to Buffer Opens in: Preview.app
- Created: Today 08:565
Bi Paste as Plain Text Modified: Today 08:56

Show Finder Get Info panel for file

W praktyce wszystkie zaznaczone pliki w folderze mozesz natychmiast przenies¢ do
dowolnego innego katalogu na Twoim komputerze. Alfred charakteryzuje sie bardzo
szybkim dziataniem oraz logicznym sortowaniem plikow. W efekcie jest to najlepszy
znany mi sposob na szybkie zarzgdzanie plikami.

Konfiguracja tej opciji jest niezwykle prosta i sprowadza sie do przypisania skrotu
klawiszowego do Universal Actions w preferencjach Alfreda:
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) Default Results . a
Scope, Types, Fallbacks Universal Actions
Perform actions r Alfred's Results
File Search
Search, Navigation, Buffer

Universal Actions General | Actions

Files, Text, URLs
Show Actions: ¥ > ¥ fn @ ctrl - to action selected item

d,. Web Search
v ult > n panel for th se th

Custom, URLS, History

{i,. Web Bookmarks
¥ safari, Chrome

Clipboard History Selection Hotkey: | N C{M38 |
History, Merging

Use this hotkey to show the actions panel for the currently selected item in macOS.

Snippets
=\ Snippets, Clippings

Action Orderin: Sort actions by last used per type
E Calculator

Standard, Advanced

/v Dictionary
Spelling, Definitions

) Contacts
b Viewer, Emailing
i) Music
Mini Player

1Password
29 1Click Bookmarks

Iy, System
Commands, Quitting, Ejecting

>, ] Terminal

Prefix, Custom Integration

L Large Type
Display, Font

Previews
Quick Look, Preview panels

X-Callback-URL

Nie wiem czy wiesz ale w ekosystemie Apple funkcjonujg tzw. X-Callback-URL, czyli
specjalne linki, ktére pozwalajg wchodzi¢ w interakcje z aplikacjami i ich funkcjami.

Zasada ich wykorzystania polega na uruchomieniu adresu, ktéry zamiast nttps zawiera
protokot charakterystyczny dla wybranej aplikacji, np. superhuman:// .

Jezeli potaczysz ten fakt z mozliwos$cig otwierania adresow URL z pomoca Keyboard
Maestro, okaze sie ze ponownie zyskujemy tutaj ciekawe mozliwosci:
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@ Open adam@overment.com

¥ Triggered by any of the following (when macro group is active):
@ @ C This hot key:

Q v (s pressed

C Or by script.
~ Or by Execute Macro
Or via the web server for public, authenticated, and iOS access.
Will execute the following actions:
v Open URL "superhuman://adam@overment.com”
Open URL superhuman://adam@overment.com

with C Default Application

@ New Action

Powyzsze makro uruchamia aplikacje Superhuman oraz przetgcza mnie na mojg
gtéwnag skrzynke e-mail. Analogicznie moge tworzy¢ nowe wiadomosci czy
przeszukiwac listy.

Wiele aplikacji dostepnych na macOS udostepnia x-callback-url, ale informacje na ten
temat mozesz znalez¢ albo w ich dokumentaciji albo dopiero po bezpoSrednim
kontakcie z ich supportem. Najwyrazniej bardzo mato oséb jest w stanie wykorzystac to
w praktyce. C6z, Ty przekonasz sie ze warto to robic.

Hyper Key

Istnieje jeszcze koncepcja tzw. Hyper Key, czyli zmodyfikowania ustawien klawiatury w
taki sposob, aby praktycznie dowolny klawisz penit role klawisza funkcyjnego. Jednym
Z najlepszych przyktadow jest wykorzystanie potencjatu klawisza capsiock . Jego
pozycja na klawiaturze jest bardzo dobra a jednoczes$nie jego uzytecznosc jest zerowa.
Z drugiej strony wcisniecie kombinacji J~\=* {7 jest dos¢ trudne. Dlatego wystarczy
zainstalowac aplikacje Karabiner Elements a nastepnie w zaktadce complex

modifications aktywowac wbudowang regute Change caps lock to
command+control+option+shift
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[ X N J Karabiner-Elements Preferences

{8 Simple Modifications
Change caps_lock to command+control+option+shift.
@ Function Keys

Complex Modifications Add rule

‘©- Parameters

Devices
Devices > Advanced
4¥p Virtual Keyboard

222 Profiles

@ Update
S Misc

W Uninstall

B Log
® Pro

@ Quit, Restart

Wigczenie tej jednej opcji sprawi ze zyskasz dodatkowy klawisz funkcyjny, ktéry mozesz
przypisa¢ do catej nowej palety skrotow klawiszowych. Na potrzeby Keyboard Maestro
lub Raycast - perfekcyjne!

Jezeli powyzsza koncepcja Cie zainteresowata, mozesz pGjs¢ krok dalej i przeczytaé
ten artykut: Karabiner God Mode w ktérym Nikita (z ktérym jestem w statym kontakcie),
opisat szczegbtowo jak sam wykorzystuje tg aplikacje. Ostrzegam Cie tylko, ze to
zaawansowany przyktad.

Praca z tekstem na poziomie

Pisanie kodu i jego transformacje z pomocg multi-kursora raczej nie kryjg przed Tobg
tajemnic. Jednak jest szansa, ze pisanie wyrazen regularnych stanowi dla Ciebie pewne
wyzwanie. Twoim zadaniem jest to zmienic.

Chodzi o to, ze tworzenie automatyzacji oraz makr, na kazdym kroku bedzie wymagato
od Ciebie sprytnych modyfikacji mniejszych i wiekszych fragmentéw tekstu i musi
odbywac sie to w spos6b automatyczny.
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Jest to szczegolnie przydatne, ze wzgledu na to, ze wszystkie wykorzystywane przez
nas techniki, bedg wymagac pisania wyrazen regularnych. Spojrz:

+ I‘egu|ar - Search using Regular Expression

B~ Search using Regular Expression =
B S T v [ Search System Clipboard Using Regular Expression (ignorin... ﬁ
earch and Replace

® s T O Search £ System Clipboard
: earch the We

using Regular Expression £ ignoring case for:

and save capture groups to Variables:

All: v >

Wyszukiwanie, filtrowanie, dopasowanie, mapowanie - wszystkie te operacje oferujg
wiecej, jezeli potrafisz napisa¢ wyrazenie, ktére dopasuje oczekiwany przez Ciebie wzor
w podanym teksScie.

Dobra wiadomos$¢ jest taka, ze mozesz obejrze¢ moj 35 minutowy warsztat aby
zrozumieC€ wyrazenia regularne i przynajmniej moc z nimi wygodnie pracowac.

Zobacz warsztat na eduweb.pl

Potem przeniesienie tej wiedzy do Keyboard Maestro nie bedzie stanowito juz dla
Ciebie problemu. Tymczasem warto jeszcze dodac, ze aplikacje Expressions (dostepna
w Setapp) rowniez utatwi Ci pisanie i testowanie wyrazen.

Poza Keyboard Maestro czy Twoimi skryptami, wyrazenia regularne sprawdzg Ci sie w
zwyktych edytorach tekstowych z ktérych niemal kazdy udostepnia opcje "Znajdz i
Zamien", ktora wspiera regexp.

Nie bede Cie dtuzej przekonywat. Ta umiejetno$c¢ jest niezbedna dla Ciebie i Twojej
dalszej przygody z automatyzacjg i usprawnieniami swojej pracy. A jej zdobycie zajmie
Ci 35 minut podczas mojego warsztatu. To serio jest proste.

Programowanie na Autopilocie 65


https://eduweb.pl/programowanie-i-www/javascript/regex-dla-webdevelopera?ref=overment

Automatyczna transformacja tekstu

Okazuje sie, ze sama transformacja tekstu moze iS¢ nieco dalej, niz mogtoby sie
poczatkowo wydawac. Z pomocg Rayacst lub Keyboard Maestro mozesz przygotowac
Komendy i Makra, ktére zamienig zaznaczony tekst.

Wspominatem Ci o ustudze Deepl. W moim przypadku wystarczy, ze zaznacze tekst i
wcisne skrét klawiszowy aby go przettumaczyc€. Zrobie to teraz z tym akapitem.

I mentioned to you about Deepl service. In my case, all I have to do is select the text an
d press a keyboard shortcut to translate it. I will do it now with this paragraph.

Jak widzisz jakosc¢ ttumaczenia moze nie jest perfekcyjna, ale wystarczajgca. Tym
bardziej ze ustugi takie jak Deepl nieustannie sie rozwijaja.

Przygotowanie takiego makra wymagato ode mnie stworzenia prostego CURLa, ktory
przesyta zaznaczony tekst do API Deepl. W pierwszym kroku symuluje wcisniecie
skrotu FEC aby skopiowaé tekst:

~ Type the 8C Keystroke

Simulate keystroke:

v Set Variable “selected_phrase_length” to Text “%SystemClipboard%" {}

Set variable selected_phrase_length ~ Insert Token v

o 9,SystemClipboard%

S

A potem przekazuje go do wspomnianego skryptu i odczytuje odpowiedz:
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v . Write Text to File
C Write Text
#!/bin/bash
curl https://api.deepl.com/v2/translate \
-d auth_key=%Variable%deepl_api_key% \
-d "text=2%SystemClipboard%" \
-d "target_lang=EN"

to file /Users/overment/src/KeyboardMaestro/translate.sh

with format ¢ plain text and encoding C UTF-8

v . Execute Shell Script
With input from  Nothing

C Execute text script  display results in a window

chmod u+x /Users/overment/src/KeyboardMaestro/translate.sh

> Display Progress “Ttumacze..."
v . Execute “translate.sh” Shell Script
With input from £ Nothing
C Execute script file T save results to variable
Script file: [Users/overment/src/KeyboardMaestroftranslate.sh

Save to variable: translated_phrase v

v i\ Insert Text "%JSONValueCompact%translated_phrase.translations[1..." by Pasting -I:}

C Insert text by pasting Insert Token v

%JSONValueCompact%translated_phrase.translations[1].text%

> Display Progress “Ttumacze..."

Do sktadni Keyboard Maestro, szczegdlnie tej dotyczacej obiektow JSON trzeba
przywykngc. Ostatecznie jednak jest to stosunkowo proste.

Na podobnej zasadzie utworzylem makra, ktére zamieniajg mi Markdown na HTML czy
Markdown na Styled Text (z pomocg narzedzia pandoc 1jego CLI). Po co? Ano po to, ze
teraz moge pisa¢ wiadomosci e-mail w edytorze iA Writer a potem z pomoca makra
przeniesc je wprost do Superhuman.

Nic nie stoi na przeszkodzie aby wykorzystywac tutaj bardziej zaawansowane
transformacje tekstu. Albo z pomoca wtasnych skryptow albo narzedzi CLI takich jak
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chociazby wspomniany pandoc.

JavaScript jest wszedzie

Mysle ze jasno widzisz juz jak potezne mozliwosci daje JavaScript, szczegolnie
uwzgledniajac Node.js oraz Frameworki takie jak React, Vue czy Svelte. Znajomosc¢
tego ekosystemu moze byc¢ wykorzystana nie tylko we wspomnianych przeze mnie
wyzej aplikacjach. Przyktadéw jest znacznie wiecej i kazdy z nich charakteryzuje to, ze
moze utatwia¢ Ci prace i otwiera¢ mozliwosci niedostepne dla 0osob, ktére nie potrafig
programowac.

Co ciekawe JavaScript a nawet TypeScript pojawiajg sie nie tylko wewnatrz aplikacji
desktopowych czy w kontekscie tworzenia Twoich wtasnych skryptéw. Jest on obecny
chociazby w takich ustugach jak Retool czy Airtable. W takiej sytuacji fakt, ze znasz
JavaScript, pozwala Ci korzystac z ich najbardziej zaawansowanych opcji.

Scenariusz jest tutaj bardzo prosty - jezeli ekosystem JavaScriptu (JS, TS, Node.js,
frameworki) i zwigzany z nim tooling (np. Vite, pnpm czy bun) nie sg Ci znane, to
catkiem dobrym pomystem bedzie rozwdj tych umiejetnosci.

Tutaj jak zwykle przydatne materialy znajdziesz na eduweb.pl oraz egghead.io.

Tymczasem pokaze Ci jeden z najbardziej zaawansowanych przyktadow
wykorzystujacych JavaScript na potrzeby automatyzaciji, jaki do tej pory stworzytem.
Poznaj designmaestro.io!

Wiasne rozszerzenia i ogromne mozliwosci

W chwili gdy pracowatem nad rozszerzeniem Confetti o ktérym wspominatem, odkrytem
jedng z funkcji Keyboard Maestro, ktéra umozliwia wysSwietlenie okna z dowolnym
kodem HTML.

+ htm||— Custom HTML Prompt

g Custom HTML Prompt
v [ Custom Floating HTML Prompt

C Custom prompt with HTML text
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W praktyce funkcja ta korzystajgc z Chromium, wyswietla okienko przegladarki, ktére
moze by¢ catkowicie przezroczyste i wySwietla¢ nasz kod HTML, CSS oraz ...
JavaScript! W rezultacie mozesz zakodowac¢ niemal dowolny interfejs i wysSwietlic go z
pomocg Keyboard Maestro. Dodanie do tego interakcji stworzonych z pomocga
JavaScriptu dato poczatek Design Maestro:

B Q

New Figma Project ifn
Quick Notion Note :nn
Color Picker AN 3Z
Pick Brand Asset AN 3A
Pick Brand Color X {¥$B
Search in Google NGOG
Translate with Deepl ANGRT
OCR Selected Area AN 385
Optimize selected images N4 380
Remove background from selected images A1+ 88R

Jak fatwo sie domysli¢, przygotowanie takiego projektu byto dos¢ wymagajgce zaréwno
z punktu widzenia jego objetosci jak i ztozonosSci logiki. Uwzglednitem tutaj zaréwno
obstuge zmiennych, skrotow klawiszowych jak i interakcje ze schowkiem a nawet z
webhookami. Dlatego zdecydowatem sie na utworzenie catosci z pomoca Svelte oraz
Vite. Dzieki takiej konfiguracji rezultatem korncowym byt czysty kod JavaScript osadzony
inline'owo w kodzie HTML, ktéry trafit bezpoSrednio do Keyboard Maestro.

W tym projekcie byt jeszcze jeden istotny element, ktéry zawsze biore pod uwage
tworzgc automatyzacje oraz makra. Mowa o mozliwosci ponownego wykorzystania oraz
elastycznego rozbudowania. Design Maestro zaprojektowatem tak, aby interfejs
formularzy i list byt generowany na podstawie spojnego obiektu JSON. Dzieki temu w
tym momencie zbudowanie kolejnego makra opartego o Design Maestro, sprowadza
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sie do przygotowania jednego obiektu JSON i skorzystania z funkciji, ktora renderuje
widok. Proste!

Ten element reuzywalosci jest tutaj bardzo wazny, poniewaz raz zainwestowany czas
zwraca mi sie teraz wielokrotnie. | to dostownie. Spojrz:

DesignMaestro Premium

Macro Group

22 May 2022 14:31
Friday 19:51
Today 19:15
143321

4946 times

31 hours
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all

l
DesignMaestro

Macro Group

17 May 2022 03:50
8 Sep 2022 22:31
Today 17:57
152508

2493 times

57 hours

all

al
DesignMaestro Priv

Macro Group

29 May 2022 21:24
Today 19:03

Today 19:04
52859

2284 times

54 hours
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Design Maestro od maja (do pazdziernika) zaoszczedzit mi 142 godziny. To niemal
miesigc etatowe] pracy a to tylko makra z grupy Design Maestro. Wszystkich
wykorzystywanych przeze mnie jest przynajmniej kilka razy wiecej.

To wszystko potwierdza Ci jedno: warto inwestowac czas na aktywnosci, ktore bedg Ci
go zwracac wielokrotnie i to na przestrzeni kolejnych lat. | wiesz co jest najlepsze?
Mozesz teraz przejs¢ na https://www.designmaestro.io, pobra¢ paczke za darmo i na
podstawie przygotowanej przeze mnie dokumentacji, wykorzysta¢ efekt mojej pracy.

Opis tej dokumentacji znajdziesz tutaj:

oraz w materiatach udostepnianych po odebraniu lub zakupie (jest opcja Pay What You
Want).

Od siebie dodam, ze nie musisz tego robi¢, poniewaz bardzo podobny interfejs
znajdziesz teraz w Raycast. Aczkolwiek musze przyznac, ze na ten moment wygodniej
tworzy sie makra w Keyboard Maestro, poniewaz tam pisanie kodu jest opcjonalne i
wiele opcji jest dostepna "od razu". W przypadku Raycast niemal wszystko musisz
pisa¢ od podstaw.

Twoje mikroserwisy

Mysle ze jasne juz jest dla Ciebie, ze jeste$ w stanie tworzy¢ makra i automatyzacje,
ktére beda wykonywac operacje na Twoim komputerze. Z pomocg wtasnych skryptéw
oraz narzedzi CLI, mozesz tez komunikowac sie z zewnetrznymi ustugami. To wszystko
moze jednak pojs¢ krok dalej, poniewaz Twoje umiejetnosci wcale sie tutaj nie koncza.

Jezeli znasz JavaScript, mozesz tworzy¢ wiasne aplikacje, ktore moga dziata¢ na
Twoim serwerze i komunikowac sie z Twoim komputerem oraz zewnetrznymi ustugami.
One same moga udostepniac API, ktére mozesz wykorzystywac na rézne sposoby,
ktére za chwile Ci pokaze.

Przede wszystkim jednak, potrzebujesz swojego miejsca w sieci. Catkiem
prawdopodobne, ze posiadasz juz swoj hosting. Tutaj jednak potrzebujesz czego$
wiecej - wlasnego serwera, np. VPS.

VPS
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Sam posiadam VPS wykupiony na DigitalOcean. Jezeli jednak potrzebujesz VPS do
nauki i matych aplikacji, niewykluczone ze najlepszym wyborem bedzie dla Ciebie
https://mikr.us od Jakuba Mrugalskiego.

W kazdym razie kluczowe jest tutaj to, aby mie¢ mozliwie swobodny dostep do tej
maszyny i moc konfigurowac na niej praktycznie dowolne ustugi.

Na Digital Ocean skonfigurowanie Dropleta jest bardzo proste. Jezeli chodzi o system
operacyjny, najnowsza wersja Ubuntu bedzie najlepszym wyborem. Nastepnie
konieczne bedzie wybranie sposobu uwierzytelnienia potgczenia. W naszym przypadku
moze byc¢ to klucz SSH, ktory konfigurowaliSmy wczesniej:

Authentication

@ SSH keys Password

A more secure authentication method Create a root password to access Droplet (less secure)

Choose your SSH keys @ Select at least one key.

Select all JS

New SSH Key

Mozesz tutaj utworzy¢ nowy klucz SSH i ustawi¢ go na zawartos¢ pliku
~/.ssh/id rsa.pub . Aby tatwo pobrac¢ jego zawartos¢ uruchom polecenie:

cat ~/.ssh/id_rsa.pub | pbcopy

Na przygotowanie serwera potrzebujesz maksymalnie kilka minut. Aby sie z nim
potaczy¢ uruchom polecenie

ssh root@ADRES_IP

Gdzie naturalnie adres IP wskazuje na Twoj droplet. Jezeli wszystko poéjdzie ok,
potaczenie powinno zosta¢ nawigzane. Pamietaj, ze robigc to za pierwszym razem,
musisz wpisa¢ yes w pytaniu, ktore sie pojawi.
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Memory usage: 24¥% IPvL4 address for ethe: 10.19.0.10
Swap usage: 0% IPvL4 address for ethl: 16.135.28.158
Processes: 96

© updates can be applied immediately.

Last login: Sun Sep 25 19:24L:50 2022 from 87.239.222.143
root@overment:~# #I

Dalsza cze$¢ konfiguracji wymaga przede wszystkim:

e ustawienia serwera HTTP (np. NGINX) i petny tutorial znajdziesz tutay:
https://www.digitalocean.com/community/tutorials/how-to-install-nginx-on-ubuntu-
22-04

¢ ustawienia domeny oraz SSL i pelny tutorial znajdziesz tutaj:
https://www.digitalocean.com/community/tutorials/how-to-secure-nginx-with-let-s-
encrypt-on-ubuntu-20-04

¢ ustawienia aplikacji node.js i petny tutorial znajdziesz tutaj:
https://www.digitalocean.com/community/tutorials/how-to-set-up-a-node-js-
application-for-production-on-ubuntu-20-04

PrzejScie przez powyzsze artykuly jest niesamowicie wartosciowe pod katem rozwoju
Twoich automatyzacji oraz szeroko pojetych programistycznych umiejetnosci. W
dodatku niemal za kazdym razem gdy bedziesz potrzebowaé konfiguracji jakiej$ ustugi
na VPS, na blogu Digital Ocean znajdziesz bardzo wartoSciowe materiaty, ktére krok po
kroku Cie przez nig przeprowadza.

Wazne: w przypadku DigitalOcean optaty naliczane sg za czas w ktorym Droplet jest
aktywny. Jedynym sposobem na powstrzymanie naliczania optat jest usuniecie Dropleta
(opcja Destroy).

Poza tym w kontekScie konfiguracji Twojego serwera i aplikacji, ktore na nim dziatajag,
najlepszym pomystem jest wykorzystanie ustugi Github Actions. Efekt jaki Cie interesuje
polega na tym, aby w momencie gdy na branch main Twojej aplikaciji trafig zmiany,
proces deploymentu odbedzie sie automatycznie.

W przypadku mojego projektu brain.overment.com, scenariusz jest jeszcze prostszy.
Notatki i tym samym zawarto$¢ tej strony rozwijam bezposrednio w Obsidianie. Moment
wyjscia z tej aplikacji jest przechwytywany jako trigger w Keyboard Maestro. Makro

Programowanie na Autopilocie

74


https://www.digitalocean.com/community/tutorials/how-to-install-nginx-on-ubuntu-22-04
https://www.digitalocean.com/community/tutorials/how-to-secure-nginx-with-let-s-encrypt-on-ubuntu-20-04
https://www.digitalocean.com/community/tutorials/how-to-set-up-a-node-js-application-for-production-on-ubuntu-20-04
http://brain.overment.com/

wykonuije kilka polecen terminala, dotyczgcych zatwierdzenia zmian i dodania ich do
repozytorium. Co ciekawe dzieje sie to tylko wtedy, gdy faktycznie jakie$ zmiany zostaty
dokonane:

0 push changes

¥ Triggered by any of the following:
® = C This application:
C Obsidian
C Quits
C Or by script.
v~ Or by Execute Macro
Or via the web server for public, authenticated, and iOS access.
Will execute the following actions:
v E Execute Shell Script
With input from £ Nothing
C Execute text script  save results to variable
cd ~/quartz
git status

Save to variable: brain_status

v Set Variable “current_date” to Text “%ICUDateTime%Y/MM/dd%" i:}

Set variable current_date v Insert Token v

to %|CUDateTime%Y/MM/dd%

=

v If All Conditions Met Execute Actions
If C all of the following are true:
® © The variable:
brain_status
C does not contain  nothing to commit, working tree clean
execute the following actions
v E Execute Shell Script
With input from C Nothing

C Execute text script C ignore results

cd ~/quartz

gitadd .

git commit -m "$KMVAR_current_date"
git push

A potem w momencie gdy zmiany faktycznie pojawig sie w zdalnym repozytorium,
wykonywana jest seria akcji w Github Actions, odpowiedzialnych za zbudowanie i
publikacje aplikaciji.
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& iceener [ brain P

forked from jackyzh

<> Code (© Issues 17 Pullrequests ‘1 ® Actions [ Projects (@ Security |~ Insights &} Settings

Workflows Newworkfiow  All workflows
Showing runs from all workflows
All workflows

181 workflow runs Event ~ Status ~ Branch ~

@ pages build and deployment

pages-build-deployment #91: by

© 2022/09/16

Deploy to GitHub Pages #9

Deploy to GitHub Pages #8

@ pages build and deployment

Takze jak widzisz, w przypadku tego konkretnego projektu, nie mam jakiejkolwiek
potrzeby nawet zaglagdania na chwile na serwer czy do repozytorium. Wszystko dzieje
sie absolutnie bez mojego udziatu. 100% uwagi skupia sie wytgcznie na tworzeniu
tresci.

W kontekscie wlasnego VPS, najbardziej bedg interesowac Cie tematy takie jak:
¢ obstuga terminala

» konfiguracja NGINX (zajrzyj tutaj: https://wiedza.mrugalski.pl/product/kurs-
konfiguracji-nginx)

o konfiguracja domen i SSL (np. bezptatny Let's Encrypt)

o konfiguracja podstawowych ustug (bazy danych, firewall)
¢ konfiguracja aplikacji Node.js (narzedzie pmz2)

e CI&CD (Github Actions)

Informacje na praktycznie kazdy z powyzszych tematéw znajdziesz na blogu Digital
Ocean. Nawet podstawowa wiedza na ten temat wystarczy Ci do budowania swoich
matych ustug.

Potaczenie Keyboard Maestro z Twoim API

Gdy bedziesz miec juz dziatajgca ustuge i skonfigurowany VPS, kolejnym krokiem
bedzie podtaczenie sie do niej poprzez np. Makra Keyboard Maestro lub rozszerzenia
Raycast.
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Masz tutaj przynajmniej kilka opcji:
o wykorzystanie curi lub wget do utworzenia zapytania HTTPS do Twojego API

* wykorzystanie opcji Design Maestro, umozliwiajgcej przestanie dowolnych danych
na wskazany na Ciebie adres

Pierwszy przyktad wyglada tak polega na tym, aby przygotowaé obiekt JSON a
nastepnie przesta¢ go na wskazany adres. W moim przypadku jest to tymczasowy
webhook:

v Set Variable "requestWebhook” to Text “https://hook.eul.make.com/ijjl1yjgj6ptskc66i6p5297.." {:I-

Set variable requestWebhook ~ Insert Token v
to  https://hook.eu1.make.com/ijjl1yjgj6ptskc66i6p52974yptnk62
9

v Set Variable “requestJSON" to Text “{}" f:}

Set variable requestJSON v Insert Token v

to {}

v Set JSON Value “requestJSON.name" to JSON “overment” -.'CI'

Set: requestJSON.name Insert Token v

to:  gverment

v Execute Shell Script
With input from £ Nothing

C Execute text script C display results in a window

curl -0 -v -X POST $KMVAR_requestWebhook \
-H 'Content-Type: application/json; charset=utf-8'\
-d $KMVAR_requestJSON

® New Action

Powyzsze makro mozesz pobra€ tutaj.

Wystarczy ze podmienisz zawarto$¢ adresu z webookiem oraz naturalnie dane, ktére
chcesz przesta¢ na webhook. Warto dodacd, ze rezultat tego zapytania rowniez moze

Programowanie na Autopilocie

77


https://cloud.overment.com/overment-send-webhook-2uIgX#576158978f651f0c19b980aa68d64d5f205a5b39f5e70375381b3831312a6bfd

trafi¢ do zmiennej (opcja Save results to variable):

v Execute Shell Script
With input from £ Nothing

C Execute text script | C display results in a window

curl -0 -v -X POST $KMVAR_requestWebhook \
-H 'Content-Type: application/json; charset=utf-8'\
-d $KMVAR_requestJSON

W porzadku! W tym momencie wiesz juz niemal wszystko, co zwigzane jest z moja
codziennoscig. Chciatbym jednak p6j$¢ z tym o jeszcze jeden krok. Pomimo nawet
bardzo wysokiej optymalizacji Twojej pracy oraz wysokich programistycznych
kompetenciji, nadal przygotowanie wtasnych aplikacji moze zajmowac Ci duzo czasu.
Tym bardziej ze czesto méwimy o bardzo prostych zadaniach, takich jak np. przestanie
informacji z jednego systemu do drugiego czy wystanie prostego maila.

Z tego powodu Twoja uwaga, powinna zosta¢ skierowana jeszcze w jedno miejsce -
platforme Make.com.

Make.com

Make.com to razem z Keyboard Maestro moje dwa najwazniejsze narzedzia, jakie
wykorzystuje do budowania procesow, ktore w duzym stopniu realizowane sg
niezaleznie ode mnie, lub wspomagajg mnie w codziennych obowigzkach.

Zasada dziatania tej platformy jest bardzo prosta - pozwala na wizualne tgczenie ze
sobg ustug i przesytaniu pomiedzy nimi danych. Pomimo tego, ze poczatkowo taka
koncepcja moze Ci sie nie podobac, poniewaz odbiega pod wieloma wzgledami od
tego, co oferuje pisanie kodu, tak korzysci sg pozytywnie przyttaczajgce. Najwieksza z
nich jest czas. A to w przypadku rozwijanych na Twoje potrzeby ustug, jest
niesamowicie wazne. Raz jeszcze podkreslam - chodzi o to aby oszczedza¢ Twoj czas i
energie a nie szuka¢ dodatkowych miejsc w ktorych bedziesz je zuzywac.

Podobnie jak w przypadku Keyboard Maestro, moj kurs Make znajdziesz na eduweb.pl.
Tymczasem skupimy sie na jej najwazniejszych aspektach, na ktore potrzebujesz
zwroéci€ szczegolng uwage.
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Webhooki

Na powyzszym przyktadzie makra Keyboard Maestro w ktérym tworzytlem zapytanie
http z pomoca CURL, znajduje sie adres webhooka w domenie hook.eul.make.com.
Wynika to z tego, ze utworzytem go wtasnie z pomoca tej platformy. Caly scenariusz

wygladat tak:

Webhooks PR ? X

Status

200
Must be higher than or equal to 100.
Body

{"name": "ok"}

Custom headers Map

Item 1

m
X

Key
Content-Type

Must be at most 256 characters long.

Value

application/json

Custom webhook Webhook response

Must be at most 4096 characters long.
Add item

@) show advanced settings ‘ Cancel ‘

Jak widzisz jest to bardzo prosty scenariusz uwzgledniajgcy dwie akcje - odebranie
danych przestanych na webhook oraz przestanie odpowiedzi. W dodatku mam tutaj
petng kontrole zarbwno nad statusem odpowiedzi, jego zawartoscig a nawet
nagtébwkami ktére zostang zwrocone.

Co wiecej, pomiedzy tymi akcjami moge umiescic¢ kolejne, zwyczajnie poprzez dodanie
nastepnej "kulki". Efekt? W ciggu kilku sekund moge wysta¢ maila, powiadomienie na
Slacka, przestac plik, opublikowa¢ wpisy w social media czy nawet wystaé¢ newsletter!
To wszystko bez napisania praktycznie jakiejkolwiek linii kodu.

Zapytania HTTP
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Idac teraz dalej, Make posiada jeszcze jeden modut - HTTP, ktory zawiera akcje
umozliwiajgce wysytanie zapytan HTTP i tym samym ... potgczenie sie z dowolnym API!
Takze niezaleznie od tego z jakg ustugg potrzebujesz sie skontaktowac, nie musi ona
posiadac¢ natywnej integracji z platforma Make. Wystarczy ze udostepnia API do
ktorego mozesz sie podigczyc:

P
prd
w

Get a file

Downloads a file from a given URL.

Make a Basic Auth request

Sends an HTTP(S) request to a spe

ied URL that requires

Basic Auth authorization and processes the response

Make a Client Certificate Auth request

Sends an HTTPS request to a specified URL that requires
Client Certificate Auth authorization and processes the
response.

Make an API Key Auth request

Sends an HTTPS request to a specified URL that requires
APl Key Auth authorization and processes the response.
Make an OAuth 2.0 request

Sends an HTTP(S) request to & ied URL that requires

OAuth 2.0 authoriza

Make a request
Sends an HTTP(S) request to a specified URL and
processes the response.

Resolve a target URL

EEEE @ ea.

Resolves a chain of HTTP redirects and returns a target
URL.

ORS

Retrieve headers

@;
Pl

Retrieves each header from the HTTP module separately.

Eearch

Jak widzisz mamy tutaj kilka akcji do obstugi r6znego rodzaju potgczen. Ponownie
mamy niemal petng kontrole nad sposobem komunikacji oraz formatami przesytania
danych.

Oznacza to, ze w kilka minut, mozesz stworzy¢ scenariusz, ktory bedzie przesytany
pomiedzy szeregiem ustug. Jedng z najwazniejszych w kontekscie tworzenia takich
scenariuszy jest Airtable. To rodzaj bazy danych, ktory udostepnia automatycznie
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wygenerowane API. Co wiecej to APl moze komunikowac sie z Twojg aplikacjg Node.js
albo Next.js oraz scenariuszami Make. Inaczej mowiac, Airtable moze stac sie

miejscem wymiany informacji pomiedzy Twojg aplikacjg a zewnetrznymi ustugami i
nawet makrami Keyboard Maestro.

Przyktadowo tutaj znajduje sie baza wysytek mojego newslettera. W razie potrzeby
moge wrdci¢ szybko do dowolnej tresci, ktdrg wysytatlem na przestrzeni ostatnich lat.

Automations  Interfaces

f# overment ~ bata

Movies = Posts = Drafts = Snippets = Books = Podcasts | Newsletter ~Experiment = Stats

Quizzes | Meetings

= Views B Al 23 » @ Hidefields = Filter [ Group It Sort @ Color =t [ Share view
A
Q Find a view & it LATD
1 overment #learninpublic i konkurs JS Poland Czes¢ U Kilka dni temu w...
=X} v
2 Bezptatne konsultacie Fullstack Dev dzié 0 18:..  Cze$¢
E5 Queue .
3 Premiera: Keyboard Meastro! & Keyboard Maestro to dia ..
E5 Drafts
4 Efekt WOW!  narzedziem, ktdre miato by¢ cie...  Co jakié czas na rynku po...
5 Black Friday: -40% w overment. Yep. Tym razem bardzo szybki..
6 MGj pierwszy produkt na Product Hunt! %7 Czes¢
7 EasyCart 1.0 startuje za 2 tygodnie % W ciagu ostatniego roku ...
8 Tydzierh z JavaScript: 5 zadarl, 5 rozwigzart Hej
9 Jak wygladata praca nad Design Maestro? Dzi$ startuje bezptatna w...
10 Spotkanie Full Stack Dev Q&A #10 dzié 0 18:00  Czes,
" LIVE: Pair ing z Al | poniedziatek 0 ... W poniedziatek uruchami...
2 Ahoy! B8 NFT & DAO, czyli rozwijamy 2agle spo... Ahoy!
13 Full-stack Q&A #11 - 4 maja 0 18:00 Czesé! W kolejng $rodg z...
14 Zaproszenie do spotecznosci Ahoy & eduweb 0d ponad roku pracowali...
15 Premiera Design Maestro na Product Hunt! % Nareszcie! Dzi$ rano na P...
16 Nie powiem Ci jak pracujg. Pokazg Ci. Przygotowatem co$ wigks...
17 Zamknatem mgj styl pracy na 80 stronach e-b... Czes¢,
18 Dofgcz do JavaScript na Wszystkich Frontacht... Czesc!
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Wiesz jednak co jest w tym najbardziej ciekawe? Ze ten newsletter wysytany jest w

sposob, ktory nie wymaga ode mnie logowania do systemu Newslettera (Sendgrid).

Flow wyglada tak:

e Z pomoca opcji text expandera Keyboard Maestro, generuje sobie "szablon

wiadomosci”. Jest to po prostu kilka sekcji, ktére musze uzupetnic
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#newsletter #announcement

e nastepnie po napisaniu tresci, wciskam skrét klawiszowy ktéry zabiera catg
zawartos¢ z iA Writer i przesyta ja do Airtable oraz przygotowuje szablon HTML na
podstawie sktadni markdown. Ja otrzymuje powiadomienie, ze screenem
newslettera do zatwierdzenia.

e Qdy je zatwierdze, kampania zostaje potwierdzona i wystana przez Sendgrid z
odpowiednimi ustawieniami.

Tylko ta jedna aktywnos$¢ oszczedza mi przynajmniej kilka godzin w ciggu miesigca.

Taki rodzaj potagczenia sprawia, ze fakt ze programujesz, nie tylko pozwala Ci rozwija¢
aplikacje, lecz zaczynasz bardzo efektywnie programowac z wykorzystaniem wielu
aplikacji i ustug! Nagle okazuje sie ze mozesz nawigzac¢ potaczenie z systemami
mailowymi, ustugami konwertujgcymi dane, tworzgcymi ttumaczenia (np. HappyScribe)
czy nawet bazami danych!

Chciatbym podkresli¢ tutaj cos jeszcze. Fakt ze Make udostepnia zaréwno Webhooki
jak i modut HTTP umozliwiajgcy przestanie danych na dowolny adres, oznacza ze
scenariusze Make moga komunikowa¢ sie ze sobg. Mozesz wiec tworzy¢
automatyzacje posrednie, ktére bedg realizowac jakgs$ powtarzalng logike. W moim
przypadku sg to automaty odpowiedzialne za przesytanie wiadomosci na Slacka w
ustalonym wczesniej formacie:
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Webhooks Slack

Custom webhook Create a Message

Super prosty scenariusz - przestane dane, wystane powiadomienie. Efekt? Nie musze
za kazdym razem konfigurowac np. avatara i nazwy bota ktéry wysyta wiadomos¢.
Dzieje sie to w jednym miejscu, bo wszystkie pozostate scenariusze kontaktujg sie
wiasnie z tym.

Jednoczes$nie jest w tym uwzgledniona kolejna wskazéwka, méwigca o tym, ze
tworzone przeze mnie makra i scenariusze zwykle sg bardzo proste. Utatwia mi to ich
tworzenie oraz pozniejsze utrzymywanie. Bo tak, to réwniez musisz bra¢ pod uwage.
Takie scenariusze lub tworzone przez Ciebie aplikacje moga przesta¢ dziata¢ lub
zawiera¢ btedy. Oznacza to ze na pewnym etapie spadnie na Ciebie ich naprawa.
Dobrze wiec zadbac o to, aby takie sytuacje mialy miejsce jak najrzadziej. Moja
strategia polega tutaj na upraszczaniu i unikaniu ztozonosci.

Witasne moduty Make!

Podobnie jak Raycast, Make udostepnia Swietny interfejs, z pomoca ktérego utworzysz
swoje wkasne moduty. W niektdrych sytuacjach mozesz nawet przejs¢ etap weryfikaciji i
opublikowaé taki modut. W moim przypadku korzystam jednak z opcji modutow
prywatnych (do ktérych i tak moge zaprosi¢ inne osoby).
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@ Make Apps Q search..

About the apps builder d I
Modules
How to read the documentation
Your first app >
There are six basic types of modules:
VS Code extension >
Debugging your app > Acti Use if the API endpoint returns a single response. Examples are Create a
ction
book, Delete a book or Get a Book.
Integromat DevTool >
Use if the API endpoint returns multiple items. An example is List Books
Best practices > Search

that will find specific books according to search criteria.

Useful Resources i - X X
Use if you wish to watch for any changes in your app/service. Examples are

App Visibility Trigger (polling) Watch a New Book, which will be triggered whenever a new book has been
added to the library.

App Review >

Instant Trigger Use if the API endpoint has a webhook available (dedicated or shared)
Changes and versioning > (webhook) Example is Watch a New Event.

Universal Use if you want to enable users to perform an arbitrary API call to the

service. Examples are Make an API Call and Execute a GraphQL Query.

Base >

Responder Use if you need to send a processed data back to a webhook.
Connections >
Webhooks >

Previou \

Modules v Not attached Action

https://docs.integromat.com/apps/app-structure/modules

Przygotowanie takiego modutu jest stosunkowo proste. Sklada sie z:
e podstawowych ustawien potgczenia (gtowny endpoint, nagtowki itd.)
¢ potgczenia (wymagane np. w przypadku gdy posiadasz konta uzytkownikéw)
* webhooki (akcje ktére reagujg natychmiast i odbierajg dane z Twojej aplikacji)
o moduly (akcje ktére pozwalaja wchodzi¢ w interakcje z danym API, np. Twojej
aplikaciji)

Sa to najwazniejsze elementy modutu Make. Podobnie jak w Design Maestro, tworzenie
modutéw sprowadza sie do opisywania obiektami JSON ich poszczegdlnych zachowan.
Wszelkie informacje znajdziesz w dokumentacji. Polecam Ci réwniez zajrze¢ do
zaktadki ny-apps . Znajdziesz tam kilka przyktadoéw aplikacji, ktére mozesz wykorzystaé
jako inspiracje do stworzenia wiasnych.

Przyktadem stworzonego przeze mnie modutu jest EasyBanner. To opracowana przeze
mnie ustuga odpowiadajgca za przygotowanie bannerow i grafik. Jej gtdwna czesc to
aplikacja node.js potgczona z kilkoma dodatkowymi narzedziami. Jednak sama
aplikacja udostepnia API, ktére wykorzystatem do przygotowania modutu Make.
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EasyBanner oo s

BASE CONNECTIONS WEBHOOKS MODULES @ REMOTE PROCEDURES GROUPS REA

Create user [

Create user and generate API key

Extract Colors

Extract colors from images. Supports GIF/JPG/PNG/SVG

Render PDF (133

Render a new pdf from HTML / CSS

Render PNG / JPG (X123

Render a new png from HTML / CSS

URL Screenshot ()

Take a screenshot of a given url

Create a new Module

Efekt? Makro Keyboard Maestro pytajgc mnie o kilka detali, wysyta zapytanie do Make,
gdzie przygotowywana jest dla mnie grafika. Gotowy plik png trafia na méj komputer i
zostaje zapisany w schowku (w zaleznosci od ustawien albo jako adres URL albo jako
graficzna zawartos¢ schowka). Magia!

Moduty Make mozesz wykorzystac nie tylko w potgczeniu ze swoimi aplikacjami. Nic nie
stoi na przeszkodzie aby potgczy¢ je z Webhookami z Twoich scenariuszy Make i w ten
sposob utatwia¢ sobie wchodzenie z nimi w interakcje. To samo mozesz zrobi¢ z API
innych ustug z ktérych korzystasz, budujgc "nieoficjalne" integracje z platformg Make.

Twaéj wlasny asystent

Niewykluczone ze na tym etapie zastanawiasz sie, co mozesz zrobi¢ ze wszystkimi
wskazowkami i przyktadami, ktore do tej pory opisatem. W zwigzku z tym, ze mowimy
tutaj o catkiem duzej iloSci zarowno informaciji jak i pracy, ktorg potencjalnie masz do
wykonania. To co widzisz tutaj, to maty fragment tego, co budowalem przez ostatnie
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dwa lata. Trudno bytoby pokazac wszystko, ale mysle ze udato mi sie uwzglednic
najwazniejsze obszary, dzieki czemu znaczaco skrécitem droge, ktérg masz przed
soba.

Nie zmienia to jednak faktu, ze prawdopodobnie najlepszg mozliwg strategig jaka
mozesz podjac, jest stopniowe zapoznawanie sie z opisanymi przeze mnie narzedziami
a nastepnie podejmowanie matych krokéw do tego, aby tworzy¢ wtasne skroty, makra i
automatyzacje. Usprawniajgc kazdego tygodnia jakis maty proces, czymkolwiek by to
nie bylto, zaczniesz zyskiwa¢ coraz wiecej przestrzeni do tego, aby zdobywac jej
jeszcze wiecej.

Prawdopodobnie najlepszym z mozliwych sposobéw jest zarezerwowanie sobie bloku
czasu w kazdym tygodniu na to, aby wdrazac kolejne fragmenty wiedzy z powyzszego
e-booka i rozwija¢ Twojg znajomos¢ narzedzi takich jak Raycast, Make czy Keyboard

Maestro.

Mysle ze catkiem interesujacym kierunkiem, jest stworzenie swojego wtasnego
asystenta. W ten sposoéb, bedziesz w stanie tatwiej okresli¢ zaréwno obszary jak i
procesy, ktére moga zosta¢ oddane w jego rece. Po prostu - wyobraz sobie, ze
zatrudniasz pracownika na kilka godzin w miesigcu i ptacisz mu 300-500 zt.
Jednoczes$nie jest to Twoj budzet na narzedzia i ustugi, ktére zaczng oszczedzaé Ci
czas. Oczywiscie nie musisz wydawac wszystkiego od razu. Chodzi wylgcznie o to aby
przestawi¢ Twoje myslenie na konkretne tory i podsuwac Ci bardzo konkretne
wskazowki.

Skad to wiem? Bo sam przechodzitem przez to kilka razy i aktualnie wspétpracuje z
kilkoma takimi asystentami. Poznaj moéj robotyczny zespot:
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Aby ufatwi¢ sobie tworzenie automatyzacji, zamiast nadawac kategorie,
przyporzadkowatem je do stworzonych przeze mnie Avatarow, ktorym nadatem imiona.
Kazdy z nich obecny jest w Keyboard Maestro, Raycast, Make, Shortcuts czy nawet w
Make.

Kazdy z nich posiada swoj adres e-mail (mailhook) i kazdy z nich ma okres$long liste
zadan do realizacji, ktéra stopniowo sie poszerza. Co wiecej, nawet Tony dotaczyt do
nas kilka miesiecy temu!

Teraz nie musze sie juz zastanawiac jak kategoryzowac i porzadkowa¢ moje makra czy
scenariusze. Po prostu odpowiadam sobie na pytanie, kto z nich jest odpowiedzialny za
wykonanie danego zadania.

Ciekawostka: Kazdy z tych robotow moze komunikowac sie ze sobg. Np. Rose moze
poprosi¢ Nicky o przygotowanie grafiki do newslettera i moze sie to odby¢ bez mojego
udziatu!

Pomysty na automatyzacje

Mogtbym w tym momencie opisac¢ Ci wszystkie moje aktualne automatyzacje oraz
pomysty, ktérych jeszcze nie wdrozytem. Bez watpienia fundamentalnym elementem
catej gry o ktorej tutaj mowimy, sa wkasciwe pomysty. Z tatwoscia przygotujesz
skomplikowane makra, z ktorych nie bedziesz korzystac. Sztuka polega na tym aby
skupi¢ sie wytacznie na tych, ktore faktycznie bedg oszczedzac Ci czas. Naturalnie
przychodzi to z praktyka ale ... pamietasz co mowitem o Twoim otoczeniu i jego roli?

Dlatego nie zasypie Cie teraz moimi pomystami, poniewaz mysle ze i tak masz ich juz
catkiem sporo. Zamiast dac¢ Ci rybe, dam Ci wedke i podziele sie z Tobga moimi Zrodtami
wiedzy i inspiracji z obszaru automatyzacji.

Dodam tylko, ze to co tutaj widzisz, to do$¢ unikatowe podejscie, ktérego nie spotkatem
nigdy wczesniej. Jest to rezultat moich wiasnych przemyslen oraz doswiadczen,
potaczony z tym, co spotkatem w nizej wymienionych miejscach.

o forum.keyboardmaestro.com: Tutaj znajdziesz prawdopodobnie wszystko czego
szukasz na temat Keyboard Maestro. To absolutna skarbnica wiedzy, przepetniona
ludzmi ktorzy sg gotowi Ci pomac. To taki stackoverflow dla KM.

» talk.automators.fm: kolejne miejsce w ktérym znajdziesz mnéstwo oséb
zainteresowanych automatyzacjg w systemie macOS. Regularnie tam zagladam
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 https://www.makerpad.co: genialne community skupione wokot narzedzi no-code i
low-code. Warto zajrze¢ do sekcji tutoriali

o https://www.raycast.com/community genialnie rozwijany kanat na Slacku. W
temacie Raycast znajdziesz tutaj wszystko czego potrzebujesz. Potgcz to z
dokumentacja i oficjalnym repozytorium Raycasta i zacznij tworzyc.

o https://brettterpstra.com ten blog to absolutne ztoto pod katem réwniez niszowych
aplikacji i technik

o https://club.macstories.net tak jakoSciowych wpisOw na temat organizacji pracy w

systemie MacOS nie spotkatlem nigdzie indziej

o https://ahoy.so/ no i oczywiscie Ahoy, czyli miejsce ktére mam przyjemnosc¢
wspottworzyc.

Dodaj sobie te wszystkie strony nie tylko do zaktadek ale najlepiej w miejsce, ktore
sprawi ze z pewnoscig bedziesz tam regularnie wracat. To absolutnie najlepsze zrodta
na jakie udato mi sie do tej pory trafic. Kazdego dnia czerpie z nich mnostwo inspiracji i
poznatem tam wielu wspaniatych ludzi. Z niektorymi z nich utrzymuje staty kontakt i
Tobie polecam to samo.

To jest wkasnie praktyczne ksztattowanie swojego otoczenia i tego, z kim spedzasz
najwiecej czasu. W moim przypadku sg to ludzie, ktérym zalezy na tym, aby rozwija¢
swoj styl pracy, ktory sprawia ze codzienne obowigzki stajg sie przyjemne. Bo tak, praca
moze by¢ przyjemna, zabawna i sprawia¢ mnéstwo radosci a w tym wszystkim - by¢
potaczona z tym, co dla Ciebie wazne.

Kilka inspiracji dla Ciebie

Powiedzialem Ci, ze nie zasypie Cie pomystami oraz przyktadami zaawansowanych
automatyzacji. Nie zmienia to jednak faktu, ze dobrze bytoby nie zostawia¢ Cie z
niczym, nawet pomimo tego, ze juz teraz masz o czym myslec.

Przeprowadze Cie teraz przez kilka przyktadow makr i automatyzacji, ktore mozesz
praktycznie natychmiast wdrozy¢, lub przynajmniej rozpoczgé prace nad nimi. Oto ich
lista:

+ modyfikatory i transformatory tekstu

o zestaw skrotow klawiszowych utatwiajgcych Ci rozwoj aplikacii
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o modyfikatory nazw plikow i katalogéw

¢ makra uruchamiajgce to, czego potrzebujesz do pracy
+ makra do tatwiejszego trackowania czasu

e automatyzacje raportujgce Twoj czas pracy

e automatyzacje i reguty w Twojej skrzynce pocztowej

« listy snippetéw kodu, po ktére czesto siegasz

¢ snippety text expandera utatwiajgce pisanie

¢ automatyczne powiadomienia na Slacku o waznych dla Ciebie zdarzeniach
* makra ulatwiajgce Ci zarzadzanie repozytorium

¢ automatyzacje obserwujgce Twoje ulubione blogi

e automatyzacje obserwujgce status Twoich aplikaciji

e organizacja Twoich zrédet wiedzy i artykutow

» jezeli tworzysz bloga - zautomatyzuj to, co nie jest zwigzane bezposrednio z
tworzeniem. A sam proces tworzenia sprobuj sobie utatwic

o stworz system ufatwiajgcy Ci zarzadzanie domowym budzetem (sam korzystam z
Revoluta)

e zapoznaj sie z mozliwosciami aplikacji Shortcuts kilka uzytecznych dla siebie

o sprawdz jakie integracje i API posiadajg aplikacje z ktérych korzystasz i zastanow
sie, co mozesz z tym zrobic

e zwr6C€ szczegolng uwage na to, aby tgczyC ze sobg rozne ustugi i aplikacje. (Moze
Github moze jakos potaczyC sie z Twojg listg zadan?)

e zapoznaj sie z Airtable. Czy masz jakies informacje ktére chcesz przechowywac¢ w
takiej bazie?

e pracujesz na kilku monitorach? Zaprojektuj makra ktore utatwig Ci prace na nich

» stwoOrz wlkasnego bota na Discordzie / Telegramie czy Slacku, ktory bedzie
informowat Cie o tym, co dla Ciebie istotne

» zastanow sie z jakich ustug i serwiséw korzystasz oraz czy mozesz w jaki$ sposob
to sobie utatwi¢ lub zautomatyzowac
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» znasz Notion? Sprawdz API tej aplikacji i zastandw sie jak mozesz je wykorzystac.
Ja stworzytem swoj wiasny Dashboard, ktéry gromadzi mi istotne dla mnie
informacje (np. listy spotkan, aktywnos$ci, wazne linki, wiadomosci i statystyki)

* wykonujesz cyklicznie jakies aktywnosci, ktére wymagajg od Ciebie podjecia
powtarzalnego dziatania? Moze moga zrobi¢ to za Ciebie roboty?

e utworz Avatary swojego robota. Pobaw sie tym!

Lista tych ogolnych wskazéwek, powinna dodatkowo nakierowa¢ Twojg uwage na
obszary, ktore w potgczeniu z catg dotychczasowa wiedza zawartg w tym e-booku,
zaprowadzi Cie w bardzo ciekawe miejsca. W ten sposob masz mozliwos¢ doswiadczy¢
tego, co mozna nazwac juz mojg codziennoscig. Chciatbym tylko podkresli¢, ze w tym
wszystkim nie chodzi ani o makra ani automatyzacje. Chodzi o to aby utatwic¢ Ci
codzienne funkcjonowanie. Jezeli powyzsze pomysty nie wniosg Ci wartosci, pomin je.
Sprobuj wymysli¢ wkasne - takie, ktére bedg dostosowane do Ciebie i Twoich celéw.

Twoja Armia Robotéw

Na sam koniec chciatbym podzieli¢ sie z Tobg czyms jeszcze, w czym wedtug wielu
jestem catkiem dobry - inspiracja.

Every great software developer, for example, now has an army of
robots working for him at nighttime while he or she sleeps, after
they’ve written the code, and it's cranking away. ~ Naval Ravikant

Wedtug Navala Ravikanta kazdy swietny developer posiada juz swojg wiasng armie
robotow, ktéra pracuje dla niego dzien i noc. To o czym tutaj méwi, nie jest probg
przewidywania przysztosci - to fakt. Juz teraz mozesz budowac "roboty" ktére beda
pracowac dla Ciebie caty czas oraz pomagac Ci w codziennych aktywnosciach. W
moim przypadku mowimy juz o setkach godzin pracy, ktére oszczedzam dzieki
odpowiedniej organizacji mojego otoczenia oraz sprytnemu wykorzystaniu
technologii.

Fakt, ze potrafisz programowac to w obecnych czasach absolutna supermoc. Jednak co

ciekawe, w zupetnosci nie chodzi tutaj o to, aby "wymiata¢" w wybranych technologiach.
W genialny sposéb oddaje to cytat z ksigzki "Getting Real"
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The best designers and the best programmers aren’t the ones with
the best skills, or the nimblest fingers, or the ones who can rock
and roll with Photoshop or their environment of choice, they are the
ones that can determine what just doesn’t matter. That's where the
real gains are made.

Jak widzisz, w byciu najlepszym w swojej dziedzinie w zupetnosci nie chodzi o to aby
najlepiej postugiwac sie narzedziami czy jezykami programowania. Chodzi o to aby
trafnie okresla¢ co w danej chwili nie ma znaczenia. W kontekscie rozwoju
zawodowego dla mnie, jest to najwazniejsza umiejetnos¢ jaka rozwijam.

Ponownie wrocimy tutaj do Navala Ravikanta, ktory powiedziat jeszcze:

Forget 10x programmers. 1,000x programmers really exist, we just
don’t fully acknowledge it. See @ID_AA_ Carmack, @notch,
Satoshi Nakomoto, etc.

i dalej:

For example, a good software engineer, just by writing the right little
piece of code and creating the right little application, can literally
create half a billion dollars’ worth of value for a company. But ten
engineers working ten times as hard, just because they choose the
wrong model, the wrong product, wrote it the wrong way, or put in
the wrong viral loop, have basically wasted their time. Inputs don't
match outputs, especially for leveraged workers.

Wszystkie powyzsze cytaty méwig tylko i wytgcznie o jednym: granica mozliwosci lezy
dalej niz ktokolwiek jest w stanie sobie to wyobrazié¢ a sposéb dotarcia do niej
polega na czyms$ innym, niz powszechnie sie uwaza.

Pomysl o tym,

Adam
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